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Navod k pouziti

Pro evropské zékazniky

Symbol “CE” znaci, Ze tento vyrobek vyhovuje evropskym pozadavkim na bezpecnost,
( ‘ zdravotni nezavadnost, Zivotni prostfedi a ochranu zakaznik(. Zafizeni oznacena symbolem

“CE” jsou ur€ena pro evropsky trh.



1. Popis ¢asti zarizeni

Tlagitko pro kopirovani
Kontrolka napajeni
Slot - Stérbina pro drzak filmu

USB kabel

Drzak na diapozitivy

I Drzék negativniho filmu

o Cistici $tétecek

Pozn.: Tento filmovy scanner je podporovan opera¢nimi systémy Windows XP/Vista a Ize pfipojit vyhradné
pres rozhrani USB 2.0

Pred vlozenim filmu/diapozitiv do drzaku a téchto drzakl do skeneru se ujistéte, Ze jsou vSechny &asti Cisté.
Pripadny prach a nedistoty muZe negativné ovlivnit kvalitu naskenovanych obrazka.

Pro dosazeni maximalni kvality skenovanych obrazku doporu€ujeme pravidelné ¢isténi povrchového skla uvnitf
skeneru. Skener Cistéte vyhradné Stérbinou pro drzak filmu a za pouziti Cisté, jemné a suché textilie nebo
pfilozenym Cisticim $téteckem.

2. Jak zalozit film do drzaku negativniho filmu
a. Oteviete drzak negativniho filmu — viz obrazek:

b. Zalozte pfislusny negativni film / diapozitivy do drzaku

c. Zavfete a zaklapnéte drzak negativniho filmu / diapozitivu




Cisténi optické éasti filmového skeneru:

Spustte software Medialmpression 2, jako byste chtéli skenovat film. Do Stérbiny ve skeneru ovSem nevkladejte
drzak filmu. V okné Zivého nahledu Medialmpression 2 (viz obrazek niZze) nyni muzete vidét prach, usazeny
na optice skeneru. Tyto necistoty mizete odstranit pouzitim pfilozeného Stétecku.

Pro zachovani skvélé obrazové kvality skenovanych materiald po celou dobu funkce skeneru dirazné
doporu€ujeme jeho pravidelné cisténi. K ¢isténi pouzivejte vyhradné Cistou a suchou bavinénou utérku (bez
chemickych pfipravkd) nebo pfilozeny istici Stétecek.

3. Instalace software

Pfed prvnim pouzitim filmového skeneru je potfeba nejprve nainstalovat pfislusny ovlada¢ zafizeni a software
ArcSoft Mediampression.

Skener zatim k pocitaci nepfipojujte!

« Instalace ovladace

1.Zapnéte pocitac.

2.Vlozte do jednotky CD-ROM instalaéni CD,
zobrazi se uvodni menu.

3.Z Uvodniho menu (viz.obr.) vyberte
polozku “Arcsoft Software".

1. Vyberte pozadovany jazyk instalaéniho

2. Dojde ke spusténi instalace software Medialmpression
privodce a kliknéte na ,OK"

Choose Setup Language InstallShield Wizard l /
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Photolmpression S2lup is preparing the InstallSriskd® Wizard.
by which wil guide you through the rest of the setup process. Pleare
- wail.

6. Zvolte adresar pro instalaci (pfipadné ponechte nastavené
ProgramFiles) a kliknéte na ,OK"




6. Pokracujte kliknutim na ,Next“ (Dal$i) 7. Software Medialmpression za¢ne svou instalaci
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8. Po zobrazeni nasledujiciho okna kliknéte 9. Pro dokonceni instalace kliknéte na ,Finish®

Na ,Clear all* (Zrusit vSe) ... software Medialmpression (Dokongit).
tak zachova vase nastaveni vychozich program(
pro otevirani obrazovych soubor.
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Po instalaci software se na ploSe pocitace vytvofi ikona “Medialmpression 2.
10. Nyni vyjméte instalacni CD z mechaniky a restartujte pocitac.
Pozn.: Pokud se béhem pouzivani software objevi na obrazovce chybova hlaska ,Code 10 error®, neodpojujte
prosim skener z portu USB. Restartujte pocita¢ a znovu spustte software Medialmpression.
4. Pouziti filmového skeneru
1. Pripojte skener do rozhrani USB 2.0 vaseho pocitace (neni vyzadovana instalace zvlastnich ovliadacu).

2. 2x kliknéte na ikonu zastupce ,Medialmpression 2" na pracovni plose.
Zobrazi se zakladni obrazovka software:

P —— i
Na obrazovce najdete 4 zakladni tlacitka:
- Pictures ... Otevreni existujiciho
i obrazového souboru
- Acquire ... Rezim skenovani

P

- Easy Fix ... Snadna Uprava fotografii

s et P

- Photo Editing ... Pokrocilé funkce
pro upravu fotografii
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V hlavnim okné programu Arcsoft Medialmpression 2 kliknéte na tlacitko “Acquire”. Otevfe se nasledujici okno
pro nastaveni skenovani.

Pozn.: Pokud skenujete poprvé, nevkladejte do skeneru drzak s filmem - Pockejte, nez dojde k automatické
kalibraci snimaciho €ipu! Po jeho provedeni se zobrazi hlaska o dokonc&eni kalibrace, pokracujte kliknutim na OK.

-Ujistéte se, Ze je v nabidce pro volbu skeneru oznaéeno ,FS500“.
-V zakladnim nastaveni je zvolena moznost “Normal quality” (Bézna kvalita). Dle zvazeni uzivatele je mozné
nastavit ukladani obrazka ve formatu “TIF” nebo “JPG”. Doporucujeme zvolit format “JPG”.

Obr.2:

Acquire from Scanner X

Acquire from scanners and other TWAIN compliant devices.

1) Select the device:

OVT Scanner | =

2) Defing yaur Save settings:

Format: Qualiy:

| PG | = |Mormal Quality =l

Save ko this [ncation:

C:\Documents and Settings'ady|My DocumentsiMy Pictures!, = @

3) Sean options:
Fim Typet () Slidz (@) Neative
Color Depth: @ 24 (O 48
Opi: (@) 1800 () 3800

[ calibrate ]@ ®£ﬂ]uire | cancel

Only for first time user

Vyberte umisténi pro ukladani naskenovanych obrazkl
(1) Zvolte typ skenovaného filmu, barevnou hloubku, rozliSeni DPI a kliknéte na ,Acquire”.

Obr.3:
Pohybem drzaku filmu upravte polohu filmu ve skeneru.

Capture o x

-Pro spusténi skenovani kliknéte na ikonu “Capture” nebo stisknéte tlacitko “Copy” na skeneru.

Pro Upravu barevného podani obrazku muzete kliknout na ikonu ,nastaveni® {_"“f{j:_. a vyberte polozku
JAdjustment® & ... Otevie se okno editace:

— v Pomoci posuvnych jezdcl nastavte hodnoty
I ' - Exposure (expozice)
% ' - Brightness (jas)

- Contrast (kontrast)
- Saturation (sytost barev)

Pro potvrzeni a aplikaci zmén pouzijte tlacitko OK.
o[ Gl | pelsen Pro opusténi editace beze zmény obrazku kliknéte na ,Lose".



5. Zobrazeni naskenovanych obrazku

Drive naskenované obrazky zobrazite kliknutim na ikonu ,Picture” na zakladni obrazovce software Arcsoft:

e e e
T S s==  Vlevé Casti obrazovky Ize prochazet sloZkami.

Pro zobrazeni dfive pofizenych obrazkd zvolte
slozku, do které skenované obrazky ukladate —
nahledy obrazku se poté zobrazi v prave ¢asti
obrazovky.
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Pro zajisténi maximalni obrazové kvality je pfi snimani kazdého obrazku kalibrovan snimaci senzor skeneru, to
muze trvat cca 3 az 5 sekund (v zavislosti na charakteru obrazku a vykonu pocitace).

Vyznam ikon na hornim panelu:
[ADE 2P abR® E (@ENE)) S o

£l Otogeni obrazku o 90° doleva
D Otoceni obrazku o 90° doprava

= Hromadné zpracovani obrazkd (rozbalovaci seznam)
1) “Batch convert” — Hromadny pfevod a uloZeni do zvolené slozky
2) “Batch resize” — Hromadna zména velikosti obrazku
3) “Batch rename” — Hromadné prejmenovani obrazkua

X

Pfidani hodnoceni naskenovanych obrazku

£

Automatické hodnoceni obrazk(
Pfidani popisku (nazvy udalosti, misto pofizeni atd.)
Automatické rozpoznani oblic¢eji (moznost tfidéni obrazk( podle osob...)

Automaticka klasifikace popiskl pro snadné vyhledavani...

B W 2 =

Odstranéni obrazku
= Seskupovani obrazku podle rtznych kritérii (rok, mésic, den pofizeni atd.)

' Zpusob zobrazeni (nahledy obrazk( nebo seznam soubor()

S, Quick Zzarch © ' Radek pro vyhledavani

Vyznam spodniho panelu:

EECTIE - 2 1 fiels) seected 13 () "0 |
[ & Select al | Vybrat vSechny obrazky ve sloZce (druhé kliknuti pro zruSeni vybéru)
EB:e: W Posuvnik pro zvétSeni / zmengeni obrazku



Funkce ,,Easy Fix“ (snadna Uprava obrazku):

Pro pouZiti této funkce kliknéte na ikonu Easy Fix ) sy P
- Make all fixes ... Spusti pravodce pro aplikaci véech nize uvedenych Uprav
Straighten it ... Oprava naklonu fotografie (volné otaceni)
- Crop it ... Ofez fotografie na format 4:6 nebo 5:7
Fix Red-Eye ... Odstranéni Eervenych oci
- Add brightness and kontrast ... Uprava jasu a kontrastu
Sharpen it ... Doostfeni obrazku
- Adjust the color ... Uprava barev
Make the subject Stand out ... Automaticky oznaci hlavni objekt na fotografii (mozno upravit ostrost...)
- Saving your results ... Ulozeni Upravy. Pro zruSeni zmén kliknéte na Cancel.

Pro uloZeni obrazku s provedenymi Upravami kliknéte na ,Save as” a ulozte jej pod novym nazvem. Pro ukon&eni
reZzimu Uprav Easy Fix a az pozdé&jsi uloZzeni upraveného obrazku pouzijte tlacitko Close.

6. Pokrocilé Upravy obrazku:
Nejprve kliknéte na obrazek, ktery si prejete upravovat a pomoci nastroji programu Arcsoft zvoleny snimek
upravte dle svych predstav.

* Photo Editing Tools (Upravy fotografii)

- Modul nastroja pro Upravu obrazkd obsahuje soubor nastrojd pro pfizptsobeni, Upravu a retuSovani fotografii.

- Okno je mozné maximalizovat, aby bylo zajiSténo zobrazeni velkého nahledu aktivniho obrazku. Pro
maximalizaci okna 2x kliknéte na horni liStu okna.

- Pro dosaZeni co nejvétsi plochy k zobrazeni upravovaného obrazku ma editor rozdélené nastroje do
nasledujicich péti oblasti:

Enhance (Pfizpisobeni)

Tato funkce nabizi 2 pfistupy ke zdokonaleni ziskanych obrazku:
e 4
= Auto Enhance (Automatické prizplisobeni)

Kliknutim na tlacitko "Auto Enhance" dojde k automatické upravé kvality vybraného snimku jedinym

kliknutim.

Manual Fix (Manualni pfizptisobeni)
Slouzi k jemnému doladéni obrazové kvality — pomoci posuvnych jezdct Ize nastavit jas, kontrast a
ostrost obrazku.

Jak provést manualni pfizpGsobeni obrazku:

1.Tazenim za pfislusny posuvny jezdec nastavte stupen jasu a kontrastu a pomoci jezdce
pro nastaveni ostrosti snimek doostrete.

2. Pro zjisténi, jak provedené nastaveni ovlivnilo kvalitu obrazku je mozné pouzit jezdec
pro pfiblizeni.

3. Pokud jste s provedenymi zménami spokojeni, kliknéte na tlacitko "Apply".
Jestlize si neprejete zmény zachovat, kliknéte na tlacitko "Cancel".

-6-



Color (Barva)

Tento nastroj je navrzen pro opravu fotografii, které nemaji pfirozené podani barev nebo jsou pfilis tmavé. Tento
nastroj je obzvlasté uziteCny pfi zpracovani fotografii, které jsou jiz vzhledem ke svému stari vybledié nebo jejichz
barvy byly vlivem skladovani zménény.

Jak opravit barevné podani obrazku:

1.

Pomoci posuvnych jezdcl upravte barevné podani snimku tak, aby barvy vypadaly co nejpfirozenéji.
Pro otepleni snimku pfidejte vice ¢ervené nebo Zluté barvy, pro jeho ochlazeni naopak pridavejte
modrou nebo zelenou.

PFi Upravé pfrili§ tmavych snimkG pohnéte posuvnym jezdcem pro nastaveni svétlosti vice doleva, ¢imz
vyniknou detaily v tmavych oblastech obrazku. Pokud jsou snimky pfili§ vybledlé, pohnéte timto
posuvnym jezdcem napravo.

Pokud jste s vysledkem Uprav spokojeni, kliknéte na tlagitko "Apply”, v opacném pripadé kliknéte na
"Cancel".

Red-Eye (Odstranéni ¢ervenych oci)
Pomoci tohoto nastroje je mozné jednoduse opravit efekt Cervenych ogi, jev ktery nastava pfi fotografovani
s bleskem. Efekt ¢ervenych oci je mozné odstranit dvéma zplsoby:

Auto Fix (Automaticka oprava) g"'

1. Jednoduchym kliknutim na tlagitko "Fix Red-Eye" program automaticky vyhleda

oblast Eervenych oci a tento jev odstrani.

2. Pokud nebyly timto zplsobem odstranény vSechny nedostatky, pouZijte zpusob

"Click to Fix" (klikni a oprav).

Manual Fix (Manualni oprava)

1. Pomoci posuvného jezdce pro pfiblizeni zvétSete oblast vyskytu ¢ervenych oci.
2. Presurite bily ramecek v okné oblasti pfiblizeni tak, aby v ném byla zobrazena

oblast Eervenych o¢i.

3. Kurzor umistéte pfimo na cervené oci a kliknéte.
4. Vyse uvedeny postup opakujte, dokud neodstranite vSechny nezadouci efekty

Cervenych o€i.

5. Pokud se béhem tohoto procesu dopustite chyby nebo nejste spokojeni

s dosazenym vysledkem, kliknéte na tlacitko "Undo", ¢imz se vratite o krok zpét.

Crop (Ofiznuti)
Tato funkce slouzi k vyfiznuti zajimavych oblasti fotografie nebo k ofiznuti jejich nezadoucich, nevzhlednych, ¢i
rusivych okraju.

Jak docilit pozadovaného ofezu:

1.
2.

3.
4.

5.
6.

Zvolte orientaci ofezu (format na vysku nebo na Sitku).

Vyberte pomér stran obdélniku pro ofez (4:6, 5:7, 8:10) nebo "Custom" (uZivatelské nastaveni —
pouzivejte v pfipadé atypickych format().

Soucasnym kliknutim na erveny okraj ramecku a jeho pretazenim upravte velikost oblasti pro vyrez.
Soucasnym kliknutim dovnitf ramecku pro ofez a jeho pretazenim zvolte pozadovanou oblast
pro vytvoreni vyfezu.

Kliknéte na tlacitko "Crop". Oblast vyznacena cervenym rameckem bude zachovana, zbytek ofiznut.
Pokud nejste s vysledkem ofezu spokojeni, kliknéte na tlagitko "Undo".

Straighten (Narovnani)
Tato funkce slouzi k vyrovnani horizontu naklonénych fotografii.

Jak pouzit funkci narovnani:

1.

2.
3

Pohybujte posuvnym jezdcem (nebo kliknéte na tlacitko rotace), dokud nebude fotografie spravné
orientovana.

Pro posouzeni, zdali je obrazek ve spravné poloze pouzijte vodici mfizku.

Pokud jste s vysledkem upravy spokojeni, kliknéte na tlaCitko "Apply", v opaéném pfipadé kliknéte
na "Cancel".



Blur Background (Rozostfeni pozadi)
Tento nastroj je mozné vyuzit mnoha kreativnimi zptsoby, napf. k potlaceni rusivych detailtl v pozadi nebo
k vytvoreni dramatického efektu, kdy Ustfedni motiv bude vystupovat z okoli.

Jak docilit efektu rozostfeného pozadi:

1.  Soucasné drzte levé tlacitko mysi a tahem oznacte oblast, ktera tvofi Ustfedni motiv (ma zlstat ostra).
Po pusténi levého tlacitka mysi se vnéjsi oblast jemné rozostfi.

2.  Pomoci prvniho posuvného jezdce nastavte, jak ostry ma byt pfechod mezi ostrou a rozostfenou
oblasti.

3. Pomoci druhého posuvného jezdce nastavte miru rozostreni.

4. Pokud jste s vysledkem uprav spokojeni, kliknéte na tlacitko "Apply", v opacném pfipadé kliknéte na
"Cancel".

Ulozeni upraveného obrazku

Po dokonceni uprav fotografii ulozte kliknutim na ,Save As® (UloZit jako). Upraveny obrazek je mozné ulozit jako
novy soubor nebo pfepsat plvodni.

Pro ukon¢eni modulu pro Upravu obrazk( kliknéte na "Close".

Retouch (Retusovani)

Healing Brush (Retusovaci stétec) 4
RetuSovaci Stétec slouzi pro drobné opravy fotografii, obsahujicich prach, skrabance nebo k digitalnimu
odstranovani vad pleti.

Jak pouzit retuSovaci $tétec pro odstranéni vady pleti:

1. Soucasné drzte stisknutou klavesu Shift a levym tlacitkem mysi kliknéte na misto s podobnou barvou a
strukturou pleti, jako v misté, které se chystate retusovat.

2. Pomoci posuvného jezdce pro prfiblizeni zvétSete oblast, kterou hodlate upravovat.

3.  Prizpusobte velikost retusovaciho Stétce tak, aby byl pouze o néco malo vétsi, nez je velikost vady pleti
uréené pro opravu.

4. Umistéte kurzor retuSovaciho $tétce na vadu a stisknéte levé tlacitko mysi. Tim byla vada odstranéna.

Pokud nejste s vysledkem upravy spokojeni, kliknéte na tlacitko "Undo".

Clone (Klonovani) %
Klonovaci nastroj je vhodny pro odstrafiovani nezadoucich ¢asti fotografie. Tento nastroj je také mozné pouzit
pro vytvareni zertovnych efektd, jako napr. pfidélani nosu jedné osoby nékteré jiné.

Jak pouzit nastroj klonovani pro odstranéni telefonniho sloupu z pozadi snimku:

1. Soucasné drzte stisknutou klavesu Shift a levym tlacitkem mysi kliknéte do oblasti oblohy pobliz
telefonniho sloupu.

2. PrizplGsobte velikost klonovaciho Stétce tak, aby byl pouze o néco malo vétsi, nez je nejsirSi oblast
telefonniho sloupu.

3. Drzte levé tlacitko mysi a peclivé zamalujte oblast telefonniho sloupu. Levé tlagitko mysSi nepoustéjte,
dokud nebudete s vysledkem spokojeni. Pfemalovavana oblast bude nahrazena dfive zvolenou oblasti
oblohy.

Pokud nejste s vysledkem upravy spokojeni, kliknéte na tla¢itko "Undo".

Lighten/Darken (Zesvétleni/Ztmaveni) —’r
Nastroj Zesvétleni/Ztmaveni slouzi k pfizplsobeni dil¢ich oblasti snimku.
vy
Smudge (Rozmazani) ~
Tento nastroj simuluje rozmazani typické pro malbu vodovymi barvami. Pro zménu velikosti Stétce a jeho tvrdosti
pouzijte pfislusné posuvné jezdce.



Sharpen (Doostieni)
Tento nastroj slouzi k doostfeni neostrych oblasti snimku. Pro zménu velikosti nastroje a nastaveni jeho intenzity
pouzijte pfislusné posuvné jezdce.

\
Blur (Rozostfeni)
Tento nastroj slouzi ke zjiemnéni pfili§ hrubych oblasti snimku. Pro zménu velikosti nastroje a nastaveni jeho
intenzity pouzijte pfislusné posuvné jezdce.

Paint Brush (Malifsky Stétec) rd
Tento nastroj Vam umozni ,malovat‘ do upravovaného obrazku pouhym pfidrzenim levého tlacitka mysi a jejim
pohybem. Pro nastaveni velikosti a kryti Stétce pouzijte pfisluSné posuvné jezdce.

Line (Gara) <
Tento nastroj umoziuje vlozit do obrazku rovnou ¢aru. Pro nastaveni tloustky a transparentnosti ¢ary pouzijte
pfisluSné posuvné jezdce.

Eraser (Guma)
Tento nastroj simuluje gumovani oblasti snimku. Pro nastaveni velikosti a efektu gumy pouzijte pfislusné posuvné
jezdce.

Ulozeni upraveného obrazku

Po dokonceni uprav fotografii ulozte kliknutim na ,Save As® (Ulozit jako). Upraveny obrazek je mozné ulozit jako
novy soubor nebo pfepsat plvodni.

Pro ukon¢eni modulu pro Upravu obrazkl kliknéte na "Close".

Pozn.: Vice informaci k praci a Upravam fotografii — viz napovéda k dodanému software.

6. Technické paramet

Podporované rozhrani: |USB 2.0
Obrazovy snimag: 1/1.8" 5megapixelelovy CMOS snima¢ (5,174,400 pixell)
Objektiv: F5.0, 4 optické ¢leny, zorny Uhel=55°
Snimkovaci frekvence: |5M(2520x1680) — 2sn./s
Rozsah ohniska: Pevné ohnisko
Rizeni expozice: Automatické
Vyvazeni barev: Automatické
Skenovani ve vysokém|5MP odpovida 1800dpi (3600dpi v rezimu interpolace)
rozliSeni:
Prevod dat: 10bitl pro barevny kanal
Zpusob skenovani: Jednoprtichodové
Svételny zdroj: Podsviceni 3 bilymi LED
Napajeni: Napajeno z USB portu
Rozmeéry: 94mm(H) X 100mm(S) X 96mm(V)
Hmotnost: cca 3509
Dodany software: Arcsoft Medialmpression 2
Operacéni systém: Windows XP SP2 a vyssi, Windows Vista, Windows 7
Doporuéena konfigurace:
- Pentium IV 1,6 GHz nebo ekvivalentni AMD Athlon a rychlejsi
- alespori 512MB RAM
- 300MB volného mista na disku
Konfigurace se mlze lisit v zavislosti na nastaveni systému a rozsahu
nainstalovaného software.
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