Reflecta x6-TouchScan




1. Pfedmluva
Dékujeme, Ze jste se rozhodli pro zakoupeni filmového skeneru Reflecta.

Pred pouZitim tohoto zafizeni vénujte prosim pozornost tomuto navodu k pouziti
a ujistéte se, Ze jste veskerym instrukcim spravné porozuméli — vyhnete se tak
pripadnym potizim.

e Vyrobek nepouZivejte v letadle nebo kdekoliv, kde je pouZzivani téchto a
podobnych zafizeni zakdzano.

e Nepokousejte se vyrobek rozebirat nebo jakkoliv zasahovat do jeho
soucasti — riziko poranéni elektrickym proudem. Jakékoliv opravy vyrobku
prenechejte autorizovanému servisu.

e  Chrarite vyrobek pfed vodou a jinymi tekutinami. NepouZivejte s mokryma
rukama. Vlhkost v elektrickém zafizeni mize zplsobit pozar nebo Uraz
elektrickym proudem.

e Uchovavejte mimo dosah déti a zvifat.

eV pripadé vyskytu koufe nebo neznamého zapachu zafizeni okamzité
vypnéte a vyhledejte autorizovany servis. Nikdy se nepokousejte
opravovat vyrobek svépomoci.

e PouZivejte pouze doporucené prislusenstvi. Pouziti neoriginalniho zdroje
napéti mdze zpusobit prehfivani pristroje, jeho mechanické poskozeni,
pozar, Uraz elektrickym proudem a dalSi nebezpedi.

e  Zafizeni mUZe byt béhem provozu lehce vlazné — toto neni projevem jeho
poruchy.

e Pro CiSténi povrchu zafizeni pouZivejte vyhradné jemnou a suchou textilii.



2. Popis zafizeni

Obsah baleni

Filmovy skener Reflecta Navod k pouZziti cD
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[ Jednotlivé Easti zafizeni |

Dotykovy LCD displej

Ctecka pamét. karet SD

Vypinac

Stérbina

Kryt akumulatoru —
v pro drzak filmu

Konektor pro TV vystup

USB konektor
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Pozn.: Pfed vlozenim filmu/diapozitivii do drzaku a téchto drzakd do skeneru se
ujistéte, Ze jsou vSechny ¢asti Cisté. Pripadny prach a necistoty mohou negativné
ovlivnit kvalitu naskenovanych obrazkd. Pro dosazeni maximalni kvality skenovanych
obrazkd doporuéujeme pravidelné ¢isténi povrchového skla uvnitf skeneru. Skener
Cistéte vyhradné Stérbinou pro drzdk filmu a za pouZiti Cisté, jemné a suché textilie
nebo pfiloZzenym Cisticim Stéteckem.

| VloZeni akumuldtoru |

1.  Lehkym zatlaéenim na zapadku otevrete kryt pfihradky pro akumulator.
2. Vlozte dodany akumuldtor — dbejte pfi tom na jeho spravnou polaritu (+/-).
3. Vratte na misto kryt a zatlacte na néj tak, aby zacvakl.

Indikator stavu akumulatoru:

O O G .

PIné nabitd Vybitd



| Nabijeni akumulatoru |

Akumulator je kvali zvy$eni Zivotnosti dodavan pouze ¢aste¢né nabity. Pred prvnim
pouZitim skeneru je proto nutné akumulator dobit na plnou kapacitu. Tomuto typu
akumulatoru nesvédci hluboké vybijeni — také pfi béZzném pouziti jej doporucujeme
dobijet co nejdfive po vybiti a co nejcastéji.

1.  VloZte akumulator do skeneru — viz minula kapitola.
2. Samotné dobijeni miZete provést dvéma zplsoby:~

(a) Pripojte skener k PC nebo notebooku a dobijejte jej pres rozhrani USB. Pred
prvnim pouZzitim nechte akumuldtor nabijet alespon 5-6hodin.

(b) Pfipojte k USB konektoru skeneru dodany napajeci adaptér a zapojte jej do
zasuvky. Tento zpUsob dobijeni je rychlejsi a pfed prvnim pouZitim
vyZaduje dobu alespori 2-3 hodiny.

Nabijeni je signalizovano svitici cervenou kontrolkou. Po dosaZeni pIné kapacity se
kontrolka rozsviti zelené a nabijeni je moZné ukoncit.

Signalizace kontrolky LED:

Cervena: Skener je vypnuty, dobijeni akumulatoru.

Fialova: Skener je zapnuty a zéroven se nabiji akumulator.

Modra: Skener je zapnuty bez vloZzeného akumuldtoru nebo aku se nenabiji.
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3. ZalozZeni filmu / diapozitivi do drzaku

a. Oteviete drzak negativniho filmu — viz obrazek:

#

b. Zalozte pFislusny negativni film / diapozitivy do drzaku

c. Zaviete a zaklapnéte drzék negativniho filmu / diapozitiv

4. Prace se skenerem

1. Ze vieho nejdrive vlozte do pfislusného slotu
pamétovou kartu SD.

2. Zapnéte filmovy skener.
(tlagitko na ¢elnim panelu)

3. Vlozte do pfislusné stérbiny drzdk se zaloZzenym filmem nebo diapozitivy.
Dbejte pri tom na spravnou orientaci drzaku — viz znacky A a @ na filmovém
skeneru a drzacich:




Konecénou polohu filmového policka ve skeneru pfizplsobte pohybem
drzaku — drzakem je mozné pohybovat v obou smérech.

Skenovana plocha je oramovana bilym rameckem. Pokud je drzak chybné
umistén, bude na vysledném skenu tmavy okraj. Pokud se Vam nedafi drzak

umistit tak, aby snimek zabral celou skenovanou oblast, tmavé okraje bude
mozné pozdéji softwarové odstranit (viz funkce Orez dale).

Vybér typu skenovaného materialu.

Pro vstup do hlavni nabidky poklepejte kdekoliv v oblasti ndhledu skenovani.

Typ aktualné zvoleného typu filmu je zobrazen ve spodnim panelu.
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135mm

pozitivni 135mm
(diapozitivy) negativni
135mm 110mm :
cernobily negativni

5. Pro zahajeni skenovéni poklepejte na ikonu fotoaparatu.

Pro dosazeni nejlepsiho vysledku nepohybujte béhem skenovani drzdkem,
nechte ustalit zobrazeni nahledu fotografie (automatické prizpsobeni jasu a
kontrastu) a poté teprve pouZijte ikonku skenovéni. Pfed presunem na dalsi
filmové poli¢ko vyckejte, dokud na displeji nezhasne ikona Cekejte (,Wait).

Pozn.: Po 3 minutach necinnosti skener automaticky prejde do Usporného
rezimu — pro pokracovani staci poklepat na LCD displej.
Po 6 minutach necinnosti se skener automaticky zcela vypne.



6. Pro nastaveni kvality skenovani poklepejte na ikonu hvézdicek.

* Nizka kvalita
* * Standardni kvalita
* * ; Nejlepsi

7. Pro skenovani dalsiho poli¢ka posurite filmovy drzak.




8. Nastaveni expozice probihd automaticky. Pokud z néjakého diivodu automatika

selze, muzZete expozici nastavit ruéné klinutim na ikonu EV v hlavni nabidce
funkci a pouzitim ikon =) a ®) (rozsah +- 2EV).

Aktualni nastaveni korekce expozice je zobrazeno ve spodnim stavovém panelu.

9. Stejnym zplsobem je mozZné pfizpusobit podil jednotlivych barevnych kandla.

[N el CENEY

Pfepinani barevnich kanalG:




5. Reiim prehravani

1. Zobrazte hlavni nabidku kliknutim na volnou plochu nahledu skenovani a
vyberte ikonu reZimu prehravani.

2. Pro zahajeni automatického prohlizeni obrazk(i v rezimu prezentace
poklepejte na ikonu SlideShow:

3. Pro zobrazeni nabidky moznosti prohlizeni poklepejte na volnou plochu
obrazovky — potom muZete prohlizet obrazek po obrazku (viz Sipky).




6. Mazani obrazka

1.  Vrezimu prehravani poklepejte na ikonu kose — rezim mazani obrazkd.
2. Zvolte smazéni jednoho, pravé zobrazeného obrazku (ONE), vSech obrazk
v paméti / na pamétové karté (ALL) nebo formatovani pamétové karty SD
(FORMAT).
Pozn.:

Formétovanim pamétové karty nendvratné smaZete viechna na ni ulozend

data! Pfed provedenim formatovani doporucujeme obsah pamétové karty
zélohovat.

Po formatovani pamétové karty vypnéte a znovu zapnéte skener, aby se

karta znovu inicializovala. Pokud toto neprovedete, skener na ni nebude
schopny uloZit nové naskenované snimky!
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7. Kalibrace dotykového displeje

1. Zapnéte skener (tlacitko na Celni strané pfistroje).
2. Podrzte tlacditko vypinace stisknuté pfiblizné 4 sekundy — na displeji se
zobrazi klibraéni body.

3. Dotknéte se postupné jednotlivych kalibrac¢nich bodd — kalibrace je timto
dokoncena.

8. P¥ipojeni k PC (staZeni obrazkd z karty)

1. Propojte skener s pocitatem pomoci dodaného USB kabelu.

2.  Zapnéte skener.

w

Poklepejte na YES (ano) pro funkci propojeni SD karty a PC.
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Zkopirujte obrazky uloZzené na pamétové karté na pevny disk Vaseho pocitace.
Pro prohlizeni, Gpravu a tfidéni obrazkt mizete pouzit dodany software
ArcSoft Medialmpression.

ArcSoft Medialmpression®

Import
Cick this button to import media fles from a mobile device or storage device.

Import m x

By default, allthe media files on the devie a0 = %M
wil be imported computer, |

only want to import same of them, s B G\ eec - 23
just the Files you wank before importing

Get Media from:
[MEDIA (G 15

Destination Folder

tings

Subfolder Name:

o

(@) Nore
O Today's Date
O custom Name 05C00001,0PG D5C00002,9G

Import Options:

] Excluda files that have already been
importes

[ et tos automatically
[ Fx e automabically
[] Attach atag
DSCO0006.PG D5C00007.3PG
{ 1oport || cancel

Pozn.:

Dodany software je uréeny vyhradné pro ucely Gpravy a prohlizeni naskenovanych
obrazkd. Funkce skenovani z PC (Acquire) je uréena pouze pro skenery bez vlastniho
LCD displeje a s timto skenerem nebude fungovat!
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9. ProhliZeni obrazki na TV

1. Nastavte na televizi vstup AV (viz ndvod k Vasi TV) a popojte se skenerem
pomoci dodaného TV kabelu. Skener zapnéte.

2. Na displeji skeneru zvolte rezim PAL (Ceska republika).

Po zobrazeni obrazu na TV postupuijte stejné, jako v rezimu prohlizeni obrazk(.

3. Pro ukonéeni rezimu TV zobrazeni skener vypnéte a odpojte kabel.
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10. Uprava obrazki pomoci dodaného software

Nejprve kliknéte na obrazek, ktery si pfejete upravovat a pomoci nastroju programu
ArcSoft zvoleny snimek upravte dle svych predstav.

- Hlavni menu

Hlavni menu se nachazi v levém hornim rohu okna programu. V tomto menu jsou
k dispozici zdkladni volby a funkce. V nésledujicich odstavcich se mizete sezndmit
se zakladnimi polozkami hlavniho menu a jejich vyznamem:

* File (Soubor)

Scan for Media Files (Vyhledani multimedialnich soubort)

Spusti okno pro vyhledavani multimedialnich soubor(, pficemz budou na Vasem
pocitaci vyhleddny vSechny fotografie, hudebni soubory a videa. Tento proces
vytvoii multimedidlni knihovnu, ktera umozni co nejvyssi vykon aplikace. Vyhledani
multimedidlnich soubor( Ize provést jednim v nasledujicich zptisobt:

[ Scan Primary Folders Only (Prohledat pouze primarni slozky) —
Multimedialni soubory budou hledany pouze v definovanych slozkach,
které jsou ktomuto Ucelu primarné urceny (Dokumenty, Obrazky,
pracovni plocha...).

o Scan All Folders (Prohledavat vsechny slozky) — Multimedialni soubory
budou hledany ve vSech slozkach ve Vasem pocitaci (kromé slozky
Windows a Program Files).

L] Select the folders you want to scan — Vyhledavani ve Vami vybranych
slozkach.

*  View (Zobrazeni)

Full Screen/Play (F4) — Od oznaceného snimku spusti prezentaci snimku
v celoobrazovém rezimu.

Automatické odstranéni
Podle obrazovky Predchozi/Dalsi obrézek efektu éervengch ot
Skute¢na velikost Odstranit

Zru§it celoobrazovkové

Priblizit/Oddalit Pauza Stop Nastaveni prezentace  Otoceni Zavtit
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- Zakladni tlacitka
* Get photos (Ziskat fotografie)

- Acquire from Scanner (Ziskat ze skeneru)

Funkce tlacitka:

° Ziskani obrazku ze zafizeni s podporou rozhrani TWAIN (skenery a
nékteré typy digitalnich fotoaparata).

° Prifazeni nazvli pro sejmuté obrazové soubory (podle data snimani
nebo vhodného slovniho popisu).

Jak ziskat obrazky ze zafizeni s podporou TWAIN:

1.  Z rolovaciho seznamu zvolte skener nebo jiné zafizeni s podporou
TWAIN.

2. Vyberte formdt, ve kterém si pfejete ziskané obrazky ukladat (JPG, BMP,
TIF, PCX, TGA).

3. Pokud zvolite ukladani ve formatu JPG, nastavte poZadovanou kvalitu
ukladani (Highest - nejvyssi, High, Normal, Low - nizka). Cim nizsi kvalitu
ukladéni zvolite, tim vyssi komprese dat je pfi ukladani obrazk( pouZita.

4.  Vyberte cilovou slozku, do které maji byt sejmuté obrazky ukladany. To
provedete kliknutim na "Browse" (ikona slozky) a oznacenim
pozadované slozky.

5.  Zvolte zpusob pojmenovéni souborl (dne$ni datum nebo popis),
pfipadné zadejte text slovniho popisu.

6.  Kliknéte na tlacitko "Acquire".

*  Edit (Upravy)

Nastroje pro Upravu obrazk(
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Modul ndstroju pro Upravu obrazkl obsahuje kompletni soubor prostfedki pro
pfizplsobeni, Upravu a retu$ovani fotografii.

Okno je mozné maximalizovat, aby bylo zajisténo zobrazeni velkého nahledu
aktivniho obrazku. Pro maximalizaci okna 2x kliknéte na horni listu okna.

Pro dosaZeni co nejvétsi plochy k zobrazeni upravovaného obrazku ma editor
rozdélené nastroje do nasledujicich péti oblasti:

Enhance (Pfizpisobeni)
Tato funkce nabizi 2 pfistupy ke zdokonaleni ziskanych obrazka:

i

- Auto Enhance (Automatické prizplsobeni)
Kliknutim na tlacitko "Auto Enhance" dojde k automatické tGpravé
kvality vybraného snimku jedinym kliknutim.

Manual Fix (Manualni pfizplsobeni)
Slouzi k jemnému doladéni obrazové kvality — pomoci posuvnych jezdcl
Ize nastavit jas, kontrast a ostrost obrazku.

Jak provést manualni pfizpisobeni obrazku:

1.Tazenim za pfislusny posuvny jezdec nastavte stuper jasu a
kontrastu a pomoci jezdce pro nastaveni ostrosti snimek
doostrete.

2. Pro zjisténi, jak provedené nastaveni ovlivnilo kvalitu obrazku
je mozné poutzit jezdec pro priblizeni.
3. Pokud jste s provedenymi zménami spokojeni, kliknéte

na tlacitko "Apply". Jestlize si neprejete zmény zachovat,
kliknéte na tlacitko "Cancel".

Color (Barva)
Tento nastroj je navrzen pro opravu fotografii, které nemaji ptirozené podani barev

nebo jsou pfilis tmavé. Tento nastroj je obzvlasté uzitecny pfi zpracovani fotografii,
které jsou jiz vzhledem ke svému stafi vybledlé nebo jejichz barvy byly vlivem
skladovani zménény.
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Jak opravit barevné podani obrazku:

1. Pomoci posuvnych jezdcd upravte barevné podani snimk( tak, aby
barvy vypadaly co nejpfirozenéji. Pro otepleni snimku pridejte vice
cervené nebo Zluté barvy, pro jeho ochlazeni naopak pridévejte modrou
nebo zelenou.

2. Pfi Upravé pfili§ tmavych snimkd pohnéte posuvnym jezdcem pro
nastaveni svétlosti vice doleva, ¢imZz wvyniknou detaily v tmavych
oblastech obrazku. Pokud jsou snimky prili§ vybledlé, pohnéte timto
posuvnym jezdcem napravo.

3. Pokud jste s vysledkem Uprav spokojeni, kliknéte na tlacitko "Apply",
v opacném pripadé kliknéte na "Cancel".

Red-Eye (Odstranéni ¢ervenych oci)
Pomoci tohoto nastroje je mozné jednoduse opravit efekt cervenych o¢i, jev ktery
nastava pfi fotografovani s bleskem.

Efekt Cervenych oci je mozné odstranit dvéma zpUsoby:
Auto Fix (Automaticka oprava) ;

1. Jednoduchym kliknutim na tlacitko "Fix Red-Eye" program
automaticky vyhleda oblast cervenych oci a tento jev odstrani.

2. Pokud nebyly timto zptisobem odstranény vSechny nedostatky,
pouZzijte zplsob "Click to Fix" (klikni a oprav).

Manual Fix (Manualni oprava)
1. Pomoci posuvného jezdce pro pribliZzeni zvétSete oblast
vyskytu cervenych oci.

2. Presunite bily ramecek v okné oblasti pfiblizeni tak, aby v ném
byla zobrazena oblast ¢ervenych oci.

3. Kurzor umistéte pfimo na Cervené oci a kliknéte.

4. Vyse uvedeny postup opakujte, dokud neodstranite vSechny
nezadouci efekty ¢ervenych oci.

5. Pokud se béhem tohoto procesu dopustite chyby nebo nejste
spokojeni s dosazenym vysledkem, kliknéte na tlacitko "Undo",
¢imz se vratite o krok zpét.
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Crop (Ofiznuti)
Tato funkce slouzi k vyfiznuti zajimavych oblasti fotografie nebo k ofiznuti jejich
nezadoucich, nevzhlednych, ¢i rusivych okraja.

Jak docilit pozadovaného ofezu:

1.
2.

6.

Zvolte orientaci ofezu (format na vysku nebo na $irku).

Vyberte pomér stran obdélniku pro ofez (4:6, 5:7, 8:10) nebo "Custom"
(uZivatelské nastaveni — pouZivejte v pFipadé atypickych formata).
Soucasnym kliknutim na cerveny okraj ramecku a jeho pretazenim
upravte velikost oblasti pro vyrez.

Soucasnym kliknutim dovniti réamecku pro ofez a jeho pretazenim zvolte
poZadovanou oblast pro vytvoreni vyrezu.

Kliknéte na tlacitko "Crop". Oblast vyznacena cervenym rdmeckem bude
zachovdna, zbytek bude ofiznut.

Pokud nejste s vysledkem ofezu spokojeni, kliknéte na tlacitko "Undo".

Straighten (Narovnani)
Tato funkce slouZi k vyrovnani horizontu naklonénych fotografii.

Jak pouZit funkci narovnani:

1.

Pohybujte posuvnym jezdcem (nebo kliknéte na tladitko rotace), dokud
nebude fotografie spravné orientovana.

Pro posouzeni, zdali je obrazek ve spravné poloze pouzijte vodici mfizku.
Pokud jste s vysledkem Upravy spokojeni, kliknéte na tlacitko "Apply",
v opacném pripadé kliknéte na "Cancel".

Blur Background (Rozostieni pozadi)

Tento nastroj je moZné vyuZit mnoha kreativnimi zpUsoby, napf. k potlaceni
rusivych detailli v pozadi nebo k vytvoreni dramatického efektu, kdy ustfedni motiv
bude vystupovat z okoli.

Jak docilit efektu rozostfeného pozadi:

1.

Soucasné drzte levé tlacitko mysi a tahem oznacte oblast, ktera tvori
Ustfedni motiv (ma zGstat ostrd). Po pusténi levého tlacitka mysi se
vnéjsi oblast jemné rozostfi.

Pomaci prvniho posuvného jezdce nastavte, jak ostry md byt prechod
mezi ostrou a rozostfenou oblasti.

Pomoci druhého posuvného jezdce nastavte miru rozostreni.

Pokud jste s vysledkem uprav spokojeni, kliknéte na tlacitko "Apply",
v opacném pripadé kliknéte na "Cancel".
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UloZeni upraveného obrazku

Po dokonéeni Uprav fotografii ulozte kliknutim na ,Save As“ (UloZit jako). Upraveny
obrazek je mozné uloZit jako novy soubor nebo pfepsat plvodni.

Pro ukonéeni modulu pro Gpravu obrazk( kliknéte na "Close".
Retouch (Retusovani)

Healing Brush (Retu$ovaci Stétec) o
RetuSovaci Stétec slouzi pro drobné opravy uografii, obsahujicich prach,
Skrabance nebo k digitalnimu odstranovani vad pleti.

Jak pouZit retusovaci Stétec pro odstranénivady pleti:

1.  Soucasné drite stisknutou kldvesu Shift a levym tlacitkem mysi kliknéte
na misto s podobnou barvou a strukturou pleti, jako v misté, které se
chystate retusovat.

2. Pomoci posuvného jezdce pro priblizeni zvétsete oblast, kterou hodlate
upravovat.

3. PfizpUsobte velikost retusovaciho Stétce tak, aby byl pouze o néco malo
vétsi, nez je velikost vady pleti uréené pro opravu.

4, Umistéte kurzor retusovaciho stétce na vadu a stisknéte levé tlacitko
mysi. Tim byla vada odstranéna.

Pokud nejste s vysledkem Gpravy spokojeni, kliknéte na tlacitko "Undo".

Clone (Klonovani) %/

Klonovaci ndstroj je vhodny pro odstrariovani nezadoucich ¢asti fotografie. Tento
nastroj je také mozné pouzit pro vytvareni Zertovnych efektd, jako napt. pridélani
nosu jedné osoby nékteré jiné.

Jak pouZzit nastroj klonovani pro odstranéni telefonniho sloupu z pozadi snimku:

1. Soucasné drzte stisknutou klavesu Shift a levym tlacitkem mysi kliknéte
do oblasti oblohy pobliz telefonniho sloupu.

2. PrizpUsobte velikost klonovaciho Stétce tak, aby byl pouze o néco malo
Vétsi, nez je nejsirsi oblast telefonniho sloupu.

3. Drzte levé tlacitko mysi a peclivé zamalujte oblast telefonniho sloupu.
Levé tlacitko mysi nepoustéjte, dokud nebudete s vysledkem spokojeni.
Premalovavand oblast bude nahrazena dfive zvolenou oblasti oblohy.
Pokud nejste s vysledkem Upravy spokojeni, kliknéte na tladitko "Undo".
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Lighten/Darken (Zesvétleni/Ztmaveni) J
Nastroj Zesvétleni/Ztmaveni slouZi k pfizptsobeni diléich oblasti snimku.

v;)'
Smudge (Rozmazani)
Tento nastroj simuluje rozmazani typické pro malbu vodovymi barvami. Pro zménu
velikosti Stétce a jeho tvrdosti pouZijte pfislusné posuvné jezdce.

Sharpen (Doostfeni)
Tento nastroj slouzi k doostreni neostrych oblasti snimku. Pro zménu velikosti
nastroje a nastaveni jeho intenzity poufZijte pfislusné posuvné jezdce.

Blur (Rozostfeni) -
Tento ndstroj slouZi ke zjemnéni pfilis hrubych oblasti snimku. Pro zménu velikosti
ndstroje a nastaveni jeho intenzity pouZijte pfislusné posuvné jezdce.

Paint Brush (MaliFsky Stétec) J/
Tento ndstroj Vam umozni ,malovat” do upravovaného obrazku pouhym
pridrzenim levého tlacitka mysi a jejim pohybem. Pro nastaveni velikosti a kryti
Stétce poutZijte prislusné posuvné jezdce.

/
Line (Céra)
Tento néstroj umoziuje vloZit do obrazku rovnou ¢aru. Pro nastaveni tloustky a
transparentnosti Cary pouZijte pfislusné posuvné jezdce.

Eraser (Guma)
Tento ndstroj simuluje gumovani oblasti snimku. Pro nastaveni velikosti a efektu
gumy pouZzijte pFislusné posuvné jezdce.

UloZeni upraveného obrazku

Po dokonceni Uprav fotografii ulozte kliknutim na ,Save As“ (UloZit jako). Upraveny
obrazek je mozné ulozit jako novy soubor nebo pfepsat plvodni.

Pro ukonceni modulu pro Gpravu obrazkd kliknéte na "Close".

Pozn.: Vice informaci k praci a Upravam fotografii — viz napovéda k dodanému
software.
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11. Technické parametry

Snimaci ¢ip 1/2.3” - 9 megapixelovy CMOS senzor
Displej Dotykové barevné LCD — 2,8

Optika F=6.25, f=13.0mm 2G2P

Vyvazeny barev Automatické

Nastaveni expozice Automatické

Podporovany typ materialu 135mm negativni film (36mm x 24mm)

110mm negativni film (17mm x 13mm)
Diapozitivy
Cernobily negativni film

Zaostfovani Pevna ohniskova vzdalenost
PC rozhrani USB 2.0
Format obrazu 135mm film — pomér 3:2

110mm film - pomér 4:3
Podsviceni 3 bilé LED
Napajeni USB port

Li-lon akumulator 3.7V / 800mAh
TV vystup Normy NTSC a PAL
Rozméry 12 (H) x11.8 (W) x 14.6 (L) cm
Dodany software ArcSoft Medialmpression

Vyrobce si vyhrazuje pravo na zménu technické specifikace bez predchoziho upozornéni.
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Symboly a zobrazeni

110mm negativni film Chyba pamét. karty

Viyvézeni barev » )
Pamét.karta pIna

w WA Karta chranéna proti
Rezim prehravani

zapisu

o Aktivace rezimu
ReZim prezentace

[:i] PIné nabity Smazat jeden
[:i] Akumulator 23 Smazat vSechny
@ Akumulator 13 Formétovani SD karty
[:i] Zcela vybity -Ea‘— Navrat do menu
Diapozitivy * ﬁ fj‘. Kvalita skenovani
E 135mm negativni film g ! Skenovat

W 135mm Eernobily film YES ﬁ Ano /Ne

110

(07

=)

SD <->PC
Cekejte Rezim SD <->PC
; 00 Korekce expozice P e Norma TV vystupu

Ukazatel korekce expozice a Urovné barev

0888 Zbyvajici potet obrazkl na pamétové karté
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Systémové pozadavky - PC:

Procesor Pentium’ P4 1.6GHz nebo ekvivalentni AMD

Volny USB2.0 port

512MB RAM

500MB volného mista na disku

1024 x 768 monitor

Jednotka CD-ROM

Windows" XP Service Pack Il / Vista™, Windows 7 (32/64 bit)

Systémové pozadavky — MAC:

Procesor PowerPC G5 nebo Intel Core Duo
Volny USB2.0 port

768MB RAM

500MB volného mista na disku

1024 x 768 monitor

Jednotka CD-ROM

Mac 10.5 a novéjsi
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