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Navod k pouziti



1. Pfedmluva
Dékujeme, Ze jste se rozhodli pro zakoupeni filmového skeneru Reflecta.

PFed pouzitim tohoto zafizeni vénujte prosim pozornost tomuto navodu k pouziti a ujistéte se, Ze jste veSkerym
instrukcim spravné porozumeli — vyhnete se tak pfipadnym potizim.

e Vyrobek nepouZzivejte v letadle nebo kdekoliv, kde je pouzivani téchto a podobnych zafizeni zakézano.

o Nepokousejte se vyrobek rozebirat nebo jakkoliv zasahovat do jeho soucasti — riziko poranéni elektrickym
proudem. Jakékoliv opravy vyrobku pfenechejte autorizovanému servisu.

e Chrarite vyrobek pred vodou a jinymi tekutinami. Nepouzivejte s mokryma rukama. Vlhkost v elektrickém
zafizeni mlze zpUsobit pozar nebo Uraz elektrickym proudem.

e Uchovavejte mimo dosah déti a zvifat.

eV piipadé vyskytu koufe nebo nezndmého zapachu zafizeni okamzité vypnéte a vyhledejte autorizovany
servis. Nikdy se nepokouSejte opravovat vyrobek svépomoci.

e PouZivejte pouze doporuc¢ené prfisluSenstvi. Pouziti neorigindlniho zdroje napéti mize zpusobit prehrivani
pristroje, jeho mechanické poSkozeni, pozar, Uraz elektrickym proudem a dalsi nebezpeci.

e  Zafizeni mGze byt b&éhem provozu lehce vlazné — toto nenf projevem jeho poruchy.

e  Pro Cisténi povrchu zafizeni pouzivejte vyhradné jemnou a suchou textilii.

2. Obsah baleni

Ze vSeho nejdfive prosim prekontrolujte obsah baleni:

- Filmovy skener - Napéjeci adaptér

- USB kabel - Drzék pozitivniho filmu (diapozitiva)
- CD-Rom se software Arcsoft - Drzéak negativniho filmu

- Tento Navod k pouZiti - Cistici stétedek

- Kabel pro propojeni s TV

3. Popis €asti zafizeni

/ LCD displej
Vrchni kryt fa e E
. e Funkce / Doprava

Prohlizeni / Doleva - Start / Vybér /
N \ 4 g Volby prohlizeni
Ctecka pamét.karet SD N * . LED kontrolka
. EV korekce
1 - . _TVvystup
Stérbina pro drzak filmu ; USB konektor

Drzak diapozitivu

Drzak negativniho filmu

e e Cislici Siétecek

Pozn.: Pfed vloZenim filmu/diapozitivi do drzaku a téchto drzakd do skeneru se ujistéte, Ze jsou vSechny ¢asti
Cisté. Pripadny prach a necistoty mohou negativné ovlivnit kvalitu naskenovanych obrazka.

Pro dosazeni maximalni kvality skenovanych obrazk( doporu€ujeme pravidelné ¢isténi povrchového skla uvnitf
skeneru. Skener Cistéte vyhradné Stérbinou pro drZak filmu a za pouziti Cisté, jemné a suché textilie nebo
pfilozenym ¢isticim Stéteckem.



4. Jak zalozit film do drzaku negativniho filmu
a. Otevrete drzak negativniho filmu — viz obrazek:

b. Zalozte pfislusny negativni film / diapozitivy do drzaku

c. Zavrete a zaklapnéte drzak negativniho filmu / diapozitivi

5. VloZeni pamét'ové karty SD (volitelny krok)

- Pamétovou kartu vkladejte zasadné pred zahajenim prace se skenerem.
- Po vloZeni pamétové karty budou obrazky ukladany automaticky na ni. Vnitini pamét bude vyfazena.
- Po vlozeni pamétové karty do étecky zavrete a znovu oteviete vrchni kryt s LCD displejem.

Pozn.: Toto zafizeni nepodporuje , hot-plug® (vkladani karet béhem provozu). VloZzeni pamétové karty
béhem préace se skenerem zplsobi jeho vypnuti.

6. Zaéiname... Prace se skenerem

- Pfipojte napajeci adaptér. Po otevieni vrchniho krytu mazete vidét ervené svitici kontrolku (napajeno).
- Vlozte pamétovou kartu SD (pokud tento krok preskocite, bude pouzita vnitfni pamét).

- ZaloZte do pfislusného drzaku film / diapozitivy (viz kap.4), opatrné jej vloZte do Stérbiny skeneru.

- Pro zahjeni skenovani stisknéte tlacitko START.

Zapnuti / Vypnuti skeneru:
- Skener zapnete otevienim vrchniho krytu s LCD displejem (€ervena kontrolka sviti).
- Po zavfeni vrchniho krytu je skener vypnuty.

Tlaéitko FUNKCE:
- Stisknutim tla¢itka FUNKCE aktivujte nabidku rezima.
- Pomoci tla¢itek DOLEVA a DOPRAVA vyberte pozadovanou polozku
(volbu potvrzujete vzdy stiskem tlagitka START):

*« Home ... Navrat do reZimu skenovani.

« Scanning Type ... Vybér typu skenovaného material:
- Slide: ... Skenovani diapozitivl.
- Monochrome: [Bu]| ... Skenovani CB negativniho filmu .
- Film: . ... Skenovani barevného negativniho filmu.

* Resolution ... Rozliseni skenovanych obrazk( (1800 DPI, 2592x1680 nebo 3600 DPI, 5184 x 3360)




* Format ... Formatovani pamétové karty / vnitini paméti

IPozor: V8echna data budou po formatu paméti nenavratné ztraceny!
* TV Output @ ... Forméat TV vystupu ( NTSC / PAL).

« Exposure value ... Korekce expozice (ruéni nastaveni korekce pro lepsi vysledky skenovani)
- PoZadovanou hodnotu nastavte pomoci Sipek DOLEVA a DOPRAVA, nastaveni potvrdte stiskem START
(Nastaveni maze byt provedeno v rozsahu —2EV ~ +2EV, v ¥ krocich).
- Toto nastaveni muZete aktivovat pfimo, stiskem tlacitka EV korekce na pfistroji.

* Mirror ... Zrcadlové snimani
PFehravani

Stiskem tlagitka PREHRAVANI zobrazite nahledy dfive naskenovanych obrazko.
Pfedchozi snimek zobrazite pomoci Sipky DOLEVA, nasledujici tlacitkem DOPRAVA.

Volby prohlizeni —‘
Pro zobrazeni seznamu pokrogilych funkci béhem prohlizeni N
obrézkd stisknéte tlagitko VOLBY PROHLIZENI. @ E ﬂ\‘
Jednotlivé polozky vybirate Sipkou DOLEVA a DOPRAVA, B

¥

Volbu potvrzujete stiskem tlacitka START. m m ﬂ

« Single = ... Prohlizeni jednotlivych obrazkl (pfepinani Sipkami).

« Slide Show u! ... ReZzim prezentace (automatické prepinani obrazkd — ukongite libovolnym tlagitkem)
* Delete One {"- ... Smazani aktualniho obrazku.

* Delete All ﬁlﬂ':- ... Smazani vSech obrazkd z pamétové karty / vnitini paméti (nevratna zména!)

* Rotate 90 ° (Left) f-...y ... Otoceni obrazku o 90° proti sméru hodinovych rucicek

r

* Rotate 90 © (Right) | ... Otoceni obrazku o 90° proti sméru hodinovych rucicek

* Copy ... Kopirovat vSechny obrazky z vnitfni paméti na vioZzenou pamétovou kartu

« Exit | ... Navrat do rezimu prohlizeni



7. Kopirovani obrazka do pocitace

- Po pfipojeni skeneru k PC (pomoci USB kabelu) se zafizeni pfihlasi jako ,USB Mass Storage“...
Pracovat s nim muazete jako s béZnym vyménnym diskem, ktery najdete v , Tento pocitac”.

8. Instalace dodaného software

1.Vlozte do machanikyinstala¢ni CD, zobrazi se Gvodni menu.
2.Pro instalaci software vyberte z ivodniho menu polozku “Arcsoft Software Suite”.

3. Wyberte pozadovany jazyk instalaéniho 4. Dojde ke spusténi instalace software Photolmpression
pravodce a kliknéte na ,OK"

" InstallShield Wizerd >

Choose Setup Language ! > ;

Seecd the lengruage bor this inslalalion fom y
the chasces below, | Photolmeression S2tup iz preparing the InstallShickd® \wizard,
| which well guade vou thiough the rest of the selup process. Pleare

wall, i

(T LI N Cancel

—_—— — —

5. Kliknutim na ,Yes" (Ano) odsouhlaste 6. Zvolte adresar pro instalaci (pfipadné ponechte nastavené
licenéni podminky ProgramFiles) a kliknéte na ,,OK*“
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Awerar Apreners et Drmbnatioen | o e
P o o i S /A;Soﬂ e (A;Soﬁ
P b Pl DM by e 0 o ot o o pmenet e b et kb ¢ 7 g v
I et
B ST [— H

7. Software Photolmpression za¢ne svou instalaci

e s 2 g o — i |
[T ———— Tty Lk =
RIT st Ficcson
| 4 I W B e T
| T i o b g At B
[ ] ™
|
[
| 1o [ | coadlf] e
8. Po zobrazeni nasledujiciho okna kliknéte 9. Pro dokonéeni instalace kliknéte na ,Finish*
Na ,Clear all* (Zrusit vSe) ... software Photolmpression (Dokongit).
tak zachova vase nastaveni vychozich programu
pro otevirani obrazovych soubord.
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Po instalaci software se na ploSe pocitace vytvofi ikona “Photolmpression 6”.
10. Nyni vyjméte instalacni CD z mechaniky a restartujte pocitac.

Pozn.: Pokud se béhem pouZzivani software objevi na obrazovce chybova hlaska ,,Code 10 error®, neodpojujte
prosim skener z portu USB. Restartujte pocita¢ a znovu spustte software Photolmpression.

11. Pfipojte skener do rozhrani USB 2.0 vaSeho pocitace.
Pozn.: Skener pfipojujte bez vloZzeného drzaku negativnich filma / diapozitiva.

9. Uprava obrazku

Nejprve kliknéte na obrazek, ktery si prejete upravovat a pomoci nastroji programu Arcsoft zvoleny snimek
upravte dle svych predstav.

- Hlavni menu

Hlavni menu se nachazi v levém hornim rohu okna programu. V tomto menu jsou k dispozici zakladni volby a
funkce. V nasledujicich odstavcich se mazete seznamit se zakladnimi polozkami hlavniho menu a jejich
vyznamem:

* File (Soubor)

Scan for Media Files (Vyhledani multimedialnich souboru)

Spusti okno pro vyhledavani multimedialnich soubor(, pfi¢emz budou na Vasem po¢itaci vyhledany vSechny
fotografie, hudebni soubory a videa. Tento proces vytvofi multimedialni knihovnu, kter& umozni co nejvyssi vykon
aplikace. Vyhledani multimedialnich soubor( Ize provést jednim v nasledujicich zptsobu:

®  Scan Primary Folders Only (Prohledat pouze primarni slozky) — Multimedialni soubory budou hledany
pouze v definovanych slozkach, které jsou k tomuto G€elu primarné uréeny (Dokumenty, Obrazky,
pracovni plocha...).

(] Scan All Folders (Prohledavat vSechny slozky) — Multimedialni soubory budou hledany ve vSech
slozkach ve VaSem pocitaci (kromé slozky Windows a Program Files).

(] Select the folders you want to scan — Vyhledavani ve Vami vybranych slozkach.

* View (Zobrazeni)

Full Screen/Play (F4) — Od ozna¢eného snimku spusti prezentaci snimku
v celoobrazovém rezimu.

Automatické odstranéni
Podle obrazovky efektu cervenych oci

Skute¢na velikost

Predchozi/Dalsi obrazek .
Odstranit Zrusit celoobrazovkové zobrazeni

Priblizit/Oddalit Pauza Stop Nastaveni prezentace Otoceni Zavrit

- Zakladni tlagitka

* Get photos (Ziskat fotografie)

- Acquire from Scanner (Ziskat ze skeneru)



Funkce tlacitka:

®  Ziskani obrazku ze zafizeni s podporou rozhrani TWAIN (skenery a nékteré typy digitalnich
fotoaparatu).
(] Prifazeni ndzva pro sejmuté obrazové soubory (podle data sniméani nebo vhodného slovniho popisu).

Jak ziskat obrazky ze zafizeni s podporou TWAIN:

=

Z rolovaciho seznamu zvolte skener nebo jiné zafizeni s podporou TWAIN.

2. Vyberte format, ve kterém si prejete ziskané obrazky ukladat (JPG, BMP, TIF, PCX, TGA).

3. Pokud zvolite ukladani ve formatu JPG, nastavte pozadovanou kvalitu ukladani (Highest - nejvyssi,
High, Normal, Low - nizka). Cim niz$i kvalitu ukladani zvolite, tim vys3i komprese dat je pfi ukladani
obrazkud pouZzita.

4.  Vyberte cilovou slozku, do které maji byt sejmuté obrazky ukladany. To provedete kliknutim na

"Browse" (ikona slozky) a oznacenim pozadované slozky.

Zvolte zplsob pojmenovani soubord (dnesni datum nebo popis), pfipadné zadejte text slovniho popisu.

6. Kliknéte na tlacitko "Acquire”.

o

*  Edit (Upravy)
Nastroje pro Upravu obrazka

Modul nastroj pro Upravu obrazk( obsahuje kompletni soubor prostiedku pro pfizplsobeni, Gpravu a retuSovani
fotografii.

Okno je mozné maximalizovat, aby bylo zajisténo zobrazeni velkého nahledu aktivniho obrazku. Pro maximalizaci
okna 2x kliknéte na horni listu okna.

Pro dosazeni co nejvétsi plochy k zobrazeni upravovaného obrazku ma editor rozdélené nastroje do nasledujicich
péti oblasti:

Enhance (Pfizpusobenf)
Tato funkce nabizi 2 pfistupy ke zdokonaleni ziskanych obrazku:

—)
=T Auto Enhance (Automatické pfizptisobeni)

Kliknutim na tla¢itko "Auto Enhance" dojde k automatické Gpravé kvality vybraného snimku jedinym

kliknutim.

Manual Fix (Manudlni pfizptsobeni)
SlouZzi k jemnému doladéni obrazové kvality — pomoci posuvnych jezdcu Ize nastavit jas, kontrast a
ostrost obrazku.

Jak provést manualni pfizptsobeni obrazku:

1.TaZzenim za pfislusny posuvny jezdec nastavte stupen jasu a kontrastu a pomoci jezdce pro
nastaveni ostrosti snimek doostrete.

2. Pro zjisténi, jak provedené nastaveni ovlivnilo kvalitu obrazku je mozné pouzit jezdec pro
priblizeni.

3. Pokud jste s provedenymi zmé&nami spokojeni, kliknéte na tlacitko "Apply".
Jestlize si nepiejete zmény zachovat, kliknéte na tlacitko "Cancel”.

Color (Barva)

Tento nastroj je navrzen pro opravu fotografii, které nemaji pfirozené podani barev nebo jsou pfilis tmavé. Tento
nastroj je obzvlasté uzitecny pfi zpracovani fotografii, které jsou jiz vzhledem ke svému stafi vybledlé nebo jejichz
barvy byly vlivem skladovani zménény.



Jak opravit barevné podani obrazku:

1.

Pomoci posuvnych jezdct upravte barevné podani snimkl tak, aby barvy vypadaly co nejpfirozengji.
Pro otepleni snimku pfidejte vice ¢ervené nebo Zluté barvy, pro jeho ochlazeni naopak pridavejte
modrou nebo zelenou.

Pii Gpravé prilis tmavych snimk( pohnéte posuvnym jezdcem pro nastaveni svétlosti vice doleva, ¢imz
vyniknou detaily vtmavych oblastech obrazku. Pokud jsou snimky pfili§ vybledlé, pohnéte timto
posuvnym jezdcem napravo.

Pokud jste s vysledkem Gprav spokojeni, kliknéte na tlacitko "Apply"”, v opacném piipadé kliknéte na
"Cancel".

Red-Eye (Odstranéni €ervenych o€i)
Pomoci tohoto néastroje je mozné jednoduse opravit efekt Cervenych oci, jev ktery nastava  pri fotografovani

s bleskem.

Efekt Cervenych oéi je mozné odstranit dvéma zpusoby:

Auto Fix (Automatick& oprava) g"

1. Jednoduchym kliknutim na tlacitko "Fix Red-Eye" program automaticky vyhleda

oblast ¢ervenych o¢i a tento jev odstrani.

2. Pokud nebyly timto zptusobem odstranény vSechny nedostatky, pouzijte zptsob

"Click to Fix" (klikni a oprav).

Manual Fix (Manuélni oprava)

1. Pomoci posuvného jezdce pro pfiblizeni zvétSete oblast vyskytu ¢ervenych o¢i.
2. Presurite bily rhmecek v okné oblasti pfiblizeni tak, aby v ném byla zobrazena

oblast ¢ervenych o¢i.

3. Kurzor umistéte pfimo na ¢ervené oci a kliknéte.
4. VySe uvedeny postup opakuijte, dokud neodstranite vSechny nezadouci efekty

Cervenych oci.

5. Pokud se béhem tohoto procesu dopustite chyby nebo nejste spokojeni

s dosazenym vysledkem, kliknéte na tlacitko "Undo", ¢imZ se vratite o krok zpét.

Crop (OFiznuti)
Tato funkce slouZzi k vyfiznuti zajimavych oblasti fotografie nebo k ofiznuti jejich nezadoucich, nevzhlednych, &i
ruSivych okraju.

Jak docilit poZzadovaného orezu:

1.
2.

3.

Zvolte orientaci ofezu (format na vysku nebo na §irku).

Vyberte pomér stran obdélniku pro ofez (4:6, 5:7, 8:10) nebo "Custom" (uZivatelské nastaveni —
pouzivejte v pripadé atypickych formatu).

Soucasnym kliknutim na ¢erveny okraj rAmecku a jeho pretazenim upravte velikost oblasti pro vyrez.
Soucasnym kliknutim dovnitf ramecku pro ofez a jeho pretazenim zvolte pozadovanou oblast pro
vytvoreni vyfezu.

Kliknéte na tlaéitko "Crop". Oblast vyznacena c¢ervenym rameckem bude zachovana, zbytek bude
ofiznut.

Pokud nejste s vysledkem ofezu spokojeni, kliknéte na tlacitko "Undo".

Straighten (Narovnani)
Tato funkce slouzi k vyrovnani horizontu naklonénych fotografii.

Jak pouzit funkci narovnani:

1.

2.
3.

Pohybujte posuvnym jezdcem (nebo kliknéte na tlacitko rotace), dokud nebude fotografie spravné
orientovana.

Pro posouzeni, zdali je obrazek ve spravné poloze pouzijte vodici mfizku.

Pokud jste s vysledkem Upravy spokojeni, kliknéte na tlacitko "Apply”, v opacném piipadé kliknéte na
"Cancel".



Blur Background (Rozostfeni pozadi)
Tento nastroj je mozné vyuZzit mnoha kreativnimi zpsoby, napt. k potlaéeni rusivych detaild v pozadi nebo
k vytvoreni dramatického efektu, kdy Ustfedni motiv bude vystupovat z okoli.

Jak docilit efektu rozostfeného pozadi:

1. Soucasné drzte levé tlacitko mysi a tahem oznacte oblast, ktera tvofi Ustfedni motiv (ma zUstat ostra).
Po pusténi levého tlagitka mysi se vnéjSi oblast jemné rozostfi.

2. Pomoci prvniho posuvného jezdce nastavte, jak ostry ma byt pfechod mezi ostrou a rozostfenou
oblasti.

3. Pomoci druhého posuvného jezdce nastavte miru rozostreni.

4.  Pokud jste s vysledkem Uprav spokojeni, kliknéte na tlacitko "Apply”, v opacném pfipadé kliknéte na
"Cancel".

UloZeni upraveného obrazku

Po dokonéeni Gprav fotografii uloZte kliknutim na ,Save As" (Ulozit jako). Upraveny obrazek je mozné ulozit jako
novy soubor nebo prepsat puvodni.

Pro ukonéeni modulu pro Upravu obrazk( kliknéte na "Close".

Retouch (RetuSovani)

Healing Brush (RetuSovaci Stétec) v
RetuSovaci Stétec slouzi pro drobné opravy fotografii, obsahujicich prach, Skrdbance nebo k digitalnimu
odstrariovani vad pleti.

Jak pouzit retuSovaci Stétec pro odstranéni vady pleti:

1. Soucasné drzte stisknutou klavesu Shift a levym tlacitkem mysi kliknéte na misto s podobnou barvou a
strukturou pleti, jako v misté, které se chystéate retuSovat.

2. Pomoci posuvného jezdce pro pfiblizeni zvétSete oblast, kterou hodlate upravovat.

3.  PrizpUsobte velikost retuSovaciho Stétce tak, aby byl pouze o néco malo vétsi, nez je velikost vady pleti
uréené pro opravu.

4.  Umistéte kurzor retuSovaciho Stétce na vadu a stisknéte levé tlacitko mysi. Tim byla vada odstranéna.

Pokud nejste s vysledkem Gpravy spokojeni, kliknéte na tla¢itko "Undo".

=
Clone (Klonovani) W
Klonovaci néastroj je vhodny pro odstrariovani nezadoucich ¢asti fotografie. Tento nastroj je také mozné pouzit
pro vytvareni Zertovnych efektu, jako napfr. pfidélani nosu jedné osoby nékteré jiné.

Jak pouzit nastroj klonovani pro odstranéni telefonniho sloupu z pozadi snimku:

1. Souc¢asné drzte stisknutou klavesu Shift a levym tla¢itkem mySi kliknéte do oblasti oblohy pobliz
telefonniho sloupu.

2.  Prizpusobte velikost klonovaciho Stétce tak, aby byl pouze o néco malo vétsi, nez je nejSirSi oblast
telefonniho sloupu.

3. Drzte levé tlacitko mysSi a peclivé zamalujte oblast telefonniho sloupu. Levé tlacitko mySi nepoustéjte,
dokud nebudete s vysledkem spokojeni. Pfemalovavana oblast bude nahrazena dfive zvolenou oblasti
oblohy.

Pokud nejste s vysledkem Gpravy spokojeni, kliknéte na tla¢itko "Undo".

Lighten/Darken (Zesvétleni/Ztmaveni) v
Nastroj Zesvétleni/Ztmaveni slouZi k pfizpdsobeni dil¢ich oblasti snimku.

o)
Y,

Smudge (Rozmazani)

Tento nastroj simuluje rozmazani typické pro malbu vodovymi barvami. Pro zménu velikosti Stétce a jeho tvrdosti

pouZijte pFislusné posuvné jezdce.



Sharpen (Doostfeni)
Tento nastroj slouzi k doostfeni neostrych oblasti snimku. Pro zménu velikosti nastroje a nastaveni jeho intenzity
pouzijte pfislusné posuvné jezdce.

Y\
Blur (Rozostfeni)
Tento nastroj slouzi ke zjemnéni pfilis hrubych oblasti snimku. Pro zménu velikosti nastroje a nastaveni jeho
intenzity pouZzijte pfislusné posuvné jezdce.

Paint Brush (Malifsky tétec) #
Tento nastroj Vam umozni ,malovat‘ do upravovaného obrazku pouhym pfidrzenim levého tlacitka mysi a jejim
pohybem. Pro nastaveni velikosti a kryti Stétce pouzijte pfislusné posuvné jezdce.

Line (Cara) /
Tento nastroj umozriuje vlozit do obrazku rovnou ¢aru. Pro nastaveni tloustky a transparentnosti ¢ary pouZzijte
prislusné posuvné jezdce.

Eraser (Guma)
Tento néstroj simuluje gumovani oblasti snimku. Pro nastaveni velikosti a efektu gumy pouzijte prislusné posuvné
jezdce.

UloZeni upraveného obrazku

Po dokonéeni Uprav fotografii ulozte kliknutim na ,Save As* (Ulozit jako). Upraveny obrazek je mozné ulozit jako
novy soubor nebo prepsat pavodni.

Pro ukon¢eni modulu pro Gpravu obrazkl kliknéte na "Close".

Pozn.: Vice informaci k praci a Upravam fotografii — viz napovéda k dodanému software.

8. Technické parametry

Podporované rozhrani: |USB 1.1

Obrazovy snimag: 5megapixelovy CMOS snimac

N&hled a zobrazeni 2,4“ barevny LCD displej

Objektiv: F=6.0, 3 sklenéné optické ¢lanky
Rizeni expozice: Automatické / Rugni (-2.0EV ~ +2.0EV)
Viyvazeni barev: Automatické

Podpora skenovani: Diapozitivy

Barevny negativni film
Cernobily negativni film

Svételny zdroj: Podsviceni 3 bilymi LED

Ohnisko: Pevné ohniskovéa vzdalenost

Napajeni: Napajeci adaptér 5V DC (soucéast baleni)

Pamét: Vnitfni pamét 32MB + &tecka pamétovych karet SD
TV vystup Ano, podporované standardy NTSC/PAL

Rozmeéry: 96,4mm X 94mm X 170mm, 5009

Dodany software: Arcsoft Photolmpression 6

Vyrobce si vyhrazuje pravo na zménu specifikace bez prfedchoziho upozornéni
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