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Dékujeme, Ze jste se rozhodli pro zakoupeni filmového skeneru Reflecta x4plus-Scan.

Pfed pouzitim tohoto zafizeni vénujte prosim pozornost tomuto navodu k pouZziti a ujistéte se, Ze jste veSkerym
instrukcim spravné porozumeli — vyhnete se tak pfipadnym potizim.

Vyrobek nepouzivejte v letadle nebo kdekoliv, kde je pouzivani téchto a podobnych zafizeni zakazano.

NepokouSejte se vyrobek rozebirat nebo jakkoliv zasahovat do jeho sou€asti — riziko poranéni elektrickym
proudem. Jakékoliv opravy vyrobku pfenechejte autorizovanému servisu.

Chrarite vyrobek pfed vodou a jinymi tekutinami. Nepouzivejte s mokryma rukama. Vihkost v elektrickém
zafizeni maze zpusobit poZar nebo Uraz elektrickym proudem.

Uchovavejte mimo dosah déti a zvitat.

V pfipadé vyskytu koufe nebo neznamého zapachu zafizeni okamzité vypnéte a vyhledejte autorizovany
servis. Nikdy se nepokousejte opravovat vyrobek svépomoci.

Pouzivejte pouze doporucené prislusenstvi. PouZiti neoriginalniho zdroje napéti mize zpusobit prehfivani
pfistroje, jeho mechanické poskozeni, pozar, Uraz elektrickym proudem a dalsi nebezpedi.

Zafizeni mUze byt béhem provozu lehce vlazné — toto neni projevem jeho poruchy.

Pro €isténi povrchu zafizeni pouzivejte vyhradné jemnou a suchou textilii.

2. Obsah baleni
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2. Popis ¢asti zarizeni

LCD displej

Zim prehravani OK/Kopirovat

RezZim pfehravani
Druh fiIr?]u/Nahoru LED kontrolka
Pfevraceni/Smazani
Dol(

Vypinaé

Cistici stétesek

Drzak diapozitivu
/\. {7_ N

% - 4 —:?;7 ?
Drzak filmu ——
L

‘ - L L 3L B\¥ A}
| - = |

Pozn.: Pred vloZenim filmu/diapozitivd do drzaku a téchto
drzak( do skeneru se ujistéte, Ze jsou vSechny ¢asti Cisté.
Ptipadny prach a necistoty mohou negativné ovlivnit kvalitu

Slot pro pamét.kartu SD -

Stérbina pro drzak filmu naskenovanych obrazku.
) Pro dosazeni maximalni kvality skenovanych obrazkd
doporucujeme pravidelné cisténi povrchového skla uvnitf
USB konektor E‘\ skeneru. Skener Cistéte vyhradné Stérbinou pro drzak filmu

a za pouziti Cisté, jemné a suché textilie nebo pfilozenym
Gisticim Stéteckem.

Instalace akumulatoru

1. Lehkym odtazenim zobacku na krytu akumulatoru otevrete prislusnou pfihradku.
2. Vlozte dodany akumulator. Dbejte pfitom na jeho spravnou polaritu (znacky +/-).
3. Zakryjte akumulator pfislusSnym krytem.

Indikator stavu akumulatoru:

™ || .

Nabijeni akumulatoru

Dodany akumulator neni z vyroby nabity. Pfed prvnim pouZitim je ho proto potfeba nabit.
Pro dosazZeni optimalni Zivotnosti akumulatoru ho doporu¢ujeme nabit co nejdfive po jeho pouZziti (vybiti).

1.  Vlozte akumulator do pfislusné pfihradky skeneru (viz vyse).
2.  Samotné nabijeni Ize provést dvéma zplsoby:
a) Pres pocitac: Propojte pomoci USB kabelu skener s pocitatem/notebookem.
Pred prvnim pouzitim skeneru nabijejte akumulator alespori 5,5-6 hodin.
b) Pomoci adaptéru: Pripojte skener pomoci specialniho adapteru (volitelné pfisluSenstvi)
na sitové napéti. V tomto pfipadé trva upiné nabiti akumulatoru pfiblizné 2,5-3 hodiny.
3. Béhem nabijeni sviti na skeneru ¢ervena kontrolka. Po plném nabiti akumulatoru kontrolka zhasne,
v této chvili byste méli odpojit zdroj napéti.

Stavy LED kontrolky: €ervena - skener vypnuty, akumulator se dobiji, fialova - skener zapnuty, aku se dobiji
modra - skener zapnuty, akumulator se nedobiji nebo neni vlozeny



3. Jak zalozit film do drzaku negativniho filmu
a. Otevrete drzak negativniho filmu — viz obrazek:

&=
b. Zalozte pfislusny negativni film / diapozitivy do drzaku

c. Zavrete a zaklapnéte drzak negativniho filmu / diapozitiv

4. Prace se skenerem Reflecta x4plus-Scan

1. Nejprve viozte do slotu
v zadni ¢asti skeneru
pamétovou kartu SD.

L

’

3. Vlozte do $térbiny pfislusny
drzak se zalozenym
filmem/negativy. Dbejte pfi tom
na jeho spravnou orientaci
(znacky & a @ nadrzaku
souhlasi se znackami na skeneru)

2. Zapnéte skener.
(Opakovanym stiskem
vypinace skener vypnete)

Polohu filmu vici skeneru muzete pfizpusobit pohybem celého drzaku. Drzakem filmu Ize pohybovat v obou
smeérech, dopfedné i zpatky.

Skenovany snimek umistéte tak, aby vyplnil celou bile or&movanou oblast. Spatné umisténi drzaku se mlze
projevit naskenovanim jeho ¢ernych okraju do vysledného obrazku.

Pokud se cerné okraje drzaku zobrazuji v hornim nebo dolnim okraji LCD obrazovky, naklorite skener dopiedu
(pfipadné dozadu) a pokuste se tak tento nezadouci efekt eliminovat.

Pokud se Vam nepodafi ¢erné okraje snimku zcela odstranit jiz pfi skenovani, budete moct tyto ¢asti pozdeji
ofiznout pomoci software (viz softwarova funkce 1.4 Crop).



B typel

4. Pro vybér typu skenovaného materialu stisknéte tlacitko ,Druh filmu®: |
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5. Pro digitalizaci (skenovani) zobrazeného snimku vyckejte, nez se ustali jas souéasného zobrazeni (trva
priblizné 3-4s, v zavislosti na stavu filmu) a stisknéte tlacitko Kopirovat.

Pozn.: Pokud skener nepouzivate déle nez 3 minuty, pfepne se
automaticky do rezimu spanku — probudit ho mizZete stiskem
libovoIného tlagitka. PFi ne€innosti dalSich vice nez 6 minut se
skener automaticky vypne.

7. Pokud jste omylem umistili film do drzaku vzhdru nohama, muzete Spatné naskenovany
obrazek dodate&né otogit o 180° stiskem tlagitka Prevratit <.

5. Rezim prehravani

1. Pro pfehravani naskenovanych 2. Pro pohyb vpfed a vzad
obrazku stisknéte tlacitko Rezim pouzijte tla¢itka nahoru/dolu
pfehravani.
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6. Rezim mazani
1. V rezimu prehravani zobrazte obrazek 2. Opakovanym stisknutim tlacitka 3. Trojitym stiskem tlacitka
uréeny pro smazani, stisknéte tlacitko Smazani smazete v8echny obrazky Smazani a potvrzenim OK
Smazani a potvrdte OK. (na pamét.karte). vloZenou pamét .kartu

naformatujete.

Pozn.: Formatovanim pamétoveé karty ztratite veSkera na ni uloZena data! Pfed zformatovanim karty nejprve
zalohujte vSechna na ni uloZzena data do svého pogitace.

-4-



7. Kopirovani obrazkt z pamét'ové karty do pocitace

1. Propojte skener a pocita¢ pomoci kabelu USB. 2. Skener zapnéte.

3. Stisknutim tlac¢itka Nahoru prepnéte
\\ nastaveni polozZky ,“SD to PC* na YES.
\ Pro potvrzeni volby stisknéte OK.

4. Po aktivaci pfilozeného software Medialmpression bude na pogitaci automaticky zobrazen
nahled obrazkd ulozenych na pamétové karté SD.
Na PC vytvorte novou slozku a obrazky z pamétové karty do ni zkopirujte.

ArcSoft Medialmpression® & a4 >

Import
Click this button to mport medis fles from a mobile devics or storage device
Import MW x

- % = '3 b A
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Pozn.: PriloZzeny software Medialmpression slouzi pouze pro Upravy obrazka.
Funkce pfimého skenovani do PC je dostupna pouze pro skenery bez viastni LCD obrazovky.



8. Uprava obrazki

Nejprve kliknéte na obrazek, ktery si pfejete upravovat a pomoci nastroju programu Arcsoft zvoleny snimek
upravte dle svych predstav.

Edit (Upravy)

Modul nastroju pro Upravu obrazk(i obsahuje kompletni soubor prostfedkd pro pfizplisobeni, Upravu a retuSovani
fotografii. Okno je mozné maximalizovat, aby bylo zajiSténo zobrazeni velkého nahledu aktivniho obrazku.

Pro maximalizaci okna 2x kliknéte na horni liStu okna. Pro dosazeni co nejvétsi plochy k zobrazeni upravovaného
obrazku ma editor rozdélené nastroje do nasledujicich péti oblasti:

Enhance (Pfizpusobeni)
Tato funkce nabizi 2 pfistupy ke zdokonaleni ziskanych obrazku:

=

2 4 Auto Enhance (Automatické prizpisobeni)
Kliknutim na tla¢itko "Auto Enhance" dojde k automatické Upravé kvality vybraného snimku jedinym
kliknutim.

Manual Fix (Manualni pfizptsobeni)
Slouzi k jemnému doladéni obrazové kvality — pomoci posuvnych jezdcU Ize nastavit jas, kontrast a
ostrost obrazku.

Jak provést manualni pfizplsobeni obrazku:

1.Tazenim za pfisludny posuvny jezdec nastavte stupen jasu a kontrastu a pomoci jezdce
pro nastaveni ostrosti snimek doostrete.

2. Pro zjisténi, jak provedené nastaveni ovlivnilo kvalitu obrazku je mozné pouzit jezdec
pro pfiblizeni.

3. Pokud jste s provedenymi zménami spokojeni, kliknéte na tlacitko "Apply".
Jestlize si nepfejete zmény zachovat, kliknéte na tlacitko "Cancel".

Color (Barva)

Tento nastroj je navrzen pro opravu fotografii, které nemaji pfirozené podani barev nebo jsou pfili§ tmavé. Tento
nastroj je obzvlasté uzitecny pfi zpracovani fotografii, které jsou jiz vzhledem ke svému stafi vybledlé nebo jejichz
barvy byly vlivem skladovani zménény.

Jak opravit barevné podani obrazku:

1. Pomoci posuvnych jezdcu upravte barevné podani snimku tak, aby barvy vypadaly co nejpfirozenéji.
Pro otepleni snimku pfidejte vice Cervené nebo Zluté barvy, pro jeho ochlazeni naopak pfidavejte
modrou nebo zelenou.

2. Pri upravé prilis tmavych snimk( pohnéte posuvnym jezdcem pro nastaveni svétlosti vice doleva, ¢imz
vyniknou detaily v tmavych oblastech obrazku. Pokud jsou snimky pfili§ vybledlé, pohnéte timto
posuvnym jezdcem napravo.

3. Pokud jste s vysledkem Uprav spokojeni, kliknéte na tlacitko "Apply", v opaéném pfipadé kliknéte na
"Cancel".

Red-Eye (Odstranéni éervenych oéi)
Pomoci tohoto nastroje je mozné jednoduse opravit efekt Cervenych o€i, jev ktery nastava pfi fotografovani
s bleskem.

Efekt Eervenych o€i je mozné odstranit dvéma zplsoby:
Auto Fix (Automaticka oprava) ¥

1. Jednoduchym kliknutim na tlagitko "Fix Red-Eye" program automaticky vyhleda
oblast Cervenych o€i a tento jev odstrani.

2. Pokud nebyly timto zplsobem odstranény vSechny nedostatky, pouzijte zpisob
"Click to Fix" (klikni a oprav).



Manual Fix (Manualni oprava)

1. Pomoci posuvného jezdce pro pfiblizeni zvétSete oblast vyskytu Eervenych oci.

2. Presurite bily ramecek v okné oblasti pfiblizeni tak, aby v ném byla zobrazena
oblast ¢ervenych o¢i.

3. Kurzor umistéte pfimo na ¢ervené oci a kliknéte.

4. VySe uvedeny postup opakujte, dokud neodstranite vSechny nezadouci efekty
¢ervenych o€i.

5. Pokud se béhem tohoto procesu dopustite chyby nebo nejste spokojeni
s dosazenym vysledkem, kliknéte na tlacitko "Undo", &imz se vratite o krok zpét.

Crop (Ofiznuti)
Tato funkce slouzi k vyfiznuti zajimavych oblasti fotografie nebo k ofiznuti jejich nezadoucich, nevzhlednych, &i
ruSivych okraju.

Jak docilit pozadovaného ofezu:

1.  Zvolte orientaci ofezu (format na vysku nebo na Sitku).

2. Vyberte pomér stran obdélniku pro ofez (4:6, 5:7, 8:10) nebo "Custom" (uZivatelské nastaveni
— pouzivejte v pfipadé atypickych formata).

3. Soucasnym kliknutim na ¢erveny okraj ramec¢ku a jeho pretazenim upravte velikost oblasti pro vyrez.

4.  Soucasnym kliknutim dovnitf ramecku pro ofez a jeho pretazenim zvolte pozadovanou oblast pro
vytvoreni vyfezu.

5.  Kliknéte na tlagitko "Crop". Oblast vyznagena ¢ervenym rameckem bude zachovana, zbytek bude
ofiznut.

6.  Pokud nejste s vysledkem ofezu spokojeni, kliknéte na tlacitko "Undo".

Straighten (Narovnani)
Tato funkce slouzi k vyrovnani horizontu naklonénych fotografii.

Jak pouzit funkci narovnani:

1. Pohybujte posuvnym jezdcem (nebo kliknéte na tladitko rotace), dokud nebude fotografie spravné
orientovana.

2. Pro posouzeni, zdali je obrazek ve spravné poloze pouzijte vodici mfizku.

3. Pokud jste s vysledkem Upravy spokojeni, kliknéte na tlacitko "Apply", v opaéném ptipadé kliknéte na
"Cancel".

Blur Background (Rozostreni pozadi)
Tento nastroj je mozZné vyuZit mnoha kreativnimi zplsoby, napf. k potlaceni rusivych detailti v pozadi nebo
k vytvoreni dramatického efektu, kdy Ustfedni motiv bude vystupovat z okoli.

Jak docilit efektu rozostieného pozadi:

1. Soucasné drzte levé tlacitko mysSi a tahem oznacte oblast, ktera tvofi Ustfedni motiv (ma zUstat ostra).
Po pusténi levého tladitka mySi se vnéjsi oblast jemné rozostfi.

2. Pomoci prvniho posuvného jezdce nastavte, jak ostry ma byt pfechod mezi ostrou a rozostfenou
oblasti.

3. Pomoci druhého posuvného jezdce nastavte miru rozostfeni.
4. Pokud jste s vysledkem uprav spokojeni, kliknéte na tlagitko "Apply", v opacném pfipadé kliknéte na
"Cancel".
Ulozeni upraveného obrazku

Po dokonceni Uprav fotografii uloZte kliknutim na ,Save As” (Ulozit jako). Upraveny obrazek je mozné ulozit jako
novy soubor nebo prepsat puvodni.

Pro ukonéeni modulu pro Upravu obrazk( kliknéte na "Close™.



Retouch (Retusovani)

7
Healing Brush (Retu$ovaci $tétec) -
Retusovaci Stétec slouzi pro drobné opravy fotografii, obsahuijicich prach, skrabance nebo k digitalnimu
odstranovani vad pleti.

Jak pouzit retuSovaci Stétec pro odstranéni vady pleti:

1. Soucasné drzte stisknutou klavesu Shift a levym tlacitkem mysi kliknéte na misto s podobnou barvou a
strukturou pleti, jako v misté, které se chystate retuSovat.

2. Pomoci posuvného jezdce pro pfiblizeni zvétSete oblast, kterou hodlate upravovat.

3.  Prizplsobte velikost retusovaciho Stétce tak, aby byl pouze o néco malo vétsi, nez je velikost vady pleti
urené pro opravu.

4. Umistéte kurzor retuSovaciho Stétce na vadu a stisknéte levé tlagitko mysi. Tim byla vada odstranéna.

Pokud nejste s vysledkem Upravy spokojeni, kliknéte na tlacitko "Undo".

o
Clone (Klonovani) 4
Klonovaci nastroj je vhodny pro odstrafiovani nezadoucich ¢asti fotografie. Tento nastroj je také mozné pouzit pro
vytvareni zertovnych efekt(, jako napf. pfidélani nosu jedné osoby nékteré jiné.

Jak pouzit nastroj klonovani pro odstranéni telefonniho sloupu z pozadi snimku:

1. Soucasné drzte stisknutou klavesu Shift a levym tlacitkem mysi kliknéte do oblasti oblohy pobliz
telefonniho sloupu.

2.  Prizplsobte velikost klonovaciho Stétce tak, aby byl pouze o néco malo vétsi, nez je nejsirsi oblast
telefonniho sloupu.

3.  Drzte levé tlacitko mySi a peclivé zamalujte oblast telefonniho sloupu. Levé tlacitko mysi nepoustéjte,
dokud nebudete s vysledkem spokojeni. Pfemalovavana oblast bude nahrazena dfive zvolenou oblasti
oblohy.

Pokud nejste s vysledkem Upravy spokojeni, kliknéte na tlacitko "Undo".

Lighten/Darken (Zesvétleni/Ztmaveni) A
Nastroj Zesvétleni/Ztmaveni slouZi k pfizplsobeni dil€ich oblasti snimku.

Smudge (Rozmazani) 4
Tento nastroj simuluje rozmazani typické pro malbu vodovymi barvami. Pro zménu velikosti Stétce a jeho tvrdosti
pouzijte pfislusné posuvné jezdce.

b4
Sharpen (Doostreni)
Tento nastroj slouzi k doostieni neostrych oblasti snimku. Pro zménu velikosti nastroje a nastaveni jeho intenzity
pouzijte pfislusné posuvné jezdce.

Blur (Rozostfeni)
Tento nastroj slouzi ke zjemnéni pfili§ hrubych oblasti snimku. Pro zménu velikosti nastroje a nastaveni jeho
intenzity pouZijte pFislusné posuvné jezdce.

Paint Brush (Malifsky &tétec) &
Tento nastroj Vam umozni ,malovat‘ do upravovaného obrazku pouhym pfidrzenim levého tlacitka mysi a jejim
pohybem. Pro nastaveni velikosti a kryti Stétce pouzijte pFisluSné posuvné jezdce.

Line (Gara)
Tento nastroj umozriuje vlozit do obrazku rovnou ¢aru. Pro nastaveni tloustky a transparentnosti €ary pouzijte
pFislusné posuvné jezdce.

Eraser (Guma)
Tento nastroj simuluje gumovani oblasti snimku. Pro nastaveni velikosti a efektu gumy pouzijte pfislusné posuvné
jezdce.



Ulozeni upraveného obrazku

Po dokonceni uprav fotografii uloZte kliknutim na ,Save As* (Ulozit jako). Upraveny obrazek je mozné ulozit jako
novy soubor nebo prepsat pdvodni.

Pro ukon¢eni modulu pro Upravu obrazku kliknéte na "Close".

Pozn.: Vice informaci k praci a Upravam fotografii — viz. napovéda k dodaném software.

8. Technické parametry

Podporované rozhrani: |pouze USB 2.0

Obrazovy snima¢: 1/2.5” CMOS snima¢ — 9 megapixell
Nahled a zobrazeni 2,4" barevny LCD displej

Objektiv: F=6.4, f=12.36mm 2G2P

Rizeni expozice: Automatické

Vyvazeni barev: Automatické

Podpora skenovani: Diapozitivy

Barevny negativni film
Cernobily negativni film

Svételny zdroj: Podsviceni 3 bilymi LED
Ohnisko: Pevna ohniskova vzdalenost
Napajeni: -z USB portu

- Li-lon akumulator 3,7V/800mAh
Rozhrani: USB 2.0
Rozméry: 16,4 x 10,5 x 10,04 cm
Dodany software: Arcsoft Medialmpression

Vyrobce si vyhrazuje pravo na zménu specifikace bez pfedchoziho upozornéni

Systémové pozadavky

Platforma PC:
- Procesor Intel Pentium P4 1,2GHz
- Volny port USB 2.0
- Alespori 512MB RAM
- 500MB volného mista na pevném disku
- Monitor s rozli§enim alespori 800x600 pixeld
- Mechanika CD-Rom
- Windows XP se ServicePack 2, Windows Vista (32/64bit)

Platforma MAC:
- Procesor PowerPC G4 800MHz nebo Intel
- Volny port USB 2.0
- Alespori 512MB RAM
- 500MB volného mista na pevném disku
- Monitor s rozliSenim alespor 800x600 pixelu
- Mechanika CD-Rom
- OS Mac 10.4.3 a nové&jsi



9. Ikony a jejich vyznam

PIné nabity akumulator

Delete 7

Smazat 1 obrazek

- ] Akumulator nabity z 2/3 Al A | Smazat vSechny
@ Akumulator nabity z 1/3 | | | Formatovani karty
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