Navod k obsluze Reflecta 3in1-Scan a Braun NovoScan 3inl

Pozorné si tento navod prectéte, abyste védéli, jak spravné tento filmovy /foto skener
pouzivat. Uchovavejte ho na bezpe¢ném misté, kde vam bude kdykoliv k dispozici.

2. Obsah baleni

e Filmovy foto skener

e Kabel USB

¢ Drzak negativniho filmu

¢ Drzak diapozitivQ

¢ Deska pro fotografied4 v 1
¢ OCRCD

e Adaptér AC/DC

¢ Navod k obsluze

Nenechdvejte adaptér zapojeny v siti, pokud jej nepouzivate.
3. Popis soucasti

Filmovy foto skener

Drzak/ramecek diapozitivl

Drzak/ramecek negativniho filmu



£

Drzak fotografii/vizitek

Kabel USB
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4. Vkladani diapozitivi




Podrzte diapozitiv proti svétlu stranou obchodni znacky smérem od vas. Kdyz se na obrazek
podivate, mél by se jevit spravné (nikoliv zrcadlové).
Nyni otocte diapozitiv tak, aby byl obrazek vzhliru nohama pfi pohledu ze stejné strany.

Otevrete drzak/ramcek diapozitivi u vyznaceného mista nahore.

Do takto otevieného ramecku umistéte diapozitiv do vyhloubené ¢asti v rdmecku (diapozitiv
by mél perfektné zapadnout).

Poznamka: S diapozitivy zachazejte velmi opatrné. Jakékoliv ryhy nebo otisky prstd se
promitnou na vase ulozené snimky. Doporucujeme pti manipulaci pouzivat bavinéné
rukavice. Necistoty z diapozitivli odstranujte nejlépe stlacenym vzduchem, ktery lze poridit
v kancelarskych potfebach nebo obchodech s elektronikou.

Zavrete drzak/ramecek diapozitivi a stlacte ho po okrajich, aby se zajistil proti samovolnému
otevreni.

Pridrzte ramecek v misté, jak je znazornéno na filmovém foto skeneru.
Zasunte ramecek diapozitivl do otvoru na pravé strané skeneru (viz obrazek).



5. Vkladani negativniho filmu

Podrzte film proti svétlu. Pfi pohledu na film byste méli vidét mala ¢isla filmu normalné
(nikoliv zrcadlové).
Nyni pfi pohledu ze stejné strany otocte negativ obrazkem dold.

Otevrete drzak/ramcek negativu u vyznaceného mista nahore.

Do takto otevieného ramecku umistéte negativ tak, aby zarezy licovaly se zarfezy v rdmecku.
Poznamka: S negativem zachazejte velmi opatrné. Jakékoliv ryhy nebo otisky prsti se
promitnou na vase ulozené zaznamy. Doporucujeme pti manipulaci pouzivat bavinéné
rukavice. Necistoty z negativu odstranujte nejlépe stlacenym vzduchem, ktery sice neni
soucasti baleni, ale Ize jej pofidit v kancelarskych potiebach nebo obchodech s elektronikou.

Zavrete drzak/ramecek negativu a stlaéte ho po okrajich, aby se zajistil proti samovolnému
otevreni.




Pridrite ramecek v misté, jak je zndzornéno na filmovém foto skeneru.
Zasunte ramecek s negativem do otvoru na pravé strané filmového foto skeneru (viz
obrazek).

Drzak/ramecek negativniho filmu: Konstrukce drzaku/ramecku negativniho filmu splnuje
normu ISO. V nékterych pfipadech nebudou otvory ve filmu pfesné licovat s rozvrzenim

v ramecku, coz je dlisledkem nestandardnich fotoaparat(l. V takovém pripadé se na okraji
snimku objevi ¢erny okraj, ktery Ize snadno odstranit v editacnim programu.

ISO — Mezinarodni organizace pro normalizaci

6. Vkladani fotografie
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Deska pro fotografie

Nastavte drzdky podle vyznacenych rozmérl na desce. VSimnéte si, Ze pro fotografie 5x7“
nemusite drzaky vibec na desku nasazovat.




Zasunte drzaky do otvorl a tahem dol( je zajistéte. Otocte desku vzhliru nohama pro
kontrolu, Ze drzaky na desce pevné drzi. Drzaky nesmi spadnout dold.

1. Zasunte drzaky do otvor( desky 2. Tahem doll je zajistéte

Nyni zasunte fotografii do spravné pfipravené desky (5x7“ (5R), 4x6“ (4R), 3% x 5“ (3R),
vizitka)

Zasunte desku do otvoru z vrchni strany skeneru.



Poznamka:

Pro usporadani vizitek pouzijte pfilozené OCR CD.

Zachazejte s fotografii velmi opatrné. Jakykoliv prach nebo ryhy ¢i otisky prsti se
promitnou na vase uloZené snimky.

Oskenované vizitky si zachovaji standardni rozmér 91x55 mm s tenkym obvodovym
raméckem.

7. Zakladni popis ovladani
Pozndmka: MoZna bude exitovat néjaky rozdil mezi nahledem a uloZzenym snimkem na SD

karte.

® Rychly start

1.

Pokud chcete skenovat filmy, prepnéte dva prepinace nahore skeneru doleva. Pokud
chcete skenovat fotografie, prepnéte je doprava.
Umistéte diapozitiv/negativ do pfislusného drzaku/ramecku nebo zasurite fotografii
do spravné upravené desky (5x7“ (5R), 4x6“ (4R), 3% x 5 (3R), vizitka)
Zasunte drzak diapozitivii/negativu do otvoru na pravé strané skeneru nebo zasurite
desku s fotografii do otvoru na vrchni strané skeneru.
Pripojte skener k napajeni dvéma zpUsoby:

(1) USB: Pripojte skener k PC prostrednictvim kabelu USB.

(2) Adaptér 5V: Pripojte adaptér ke skeneru prostrednictvim kabelu USB.
Zapnéte skener tlacitkem POWER.
Poznamka: (1) KdyzZ je na skeneru zvolen rezim filmu, rozsviti se kontrolka skenovani
filmu. (2) KdyzZ je na skeneru zvolen rezim fotografie, rozsviti se kontrolka skenovani
fotografie.
Postupujte podle nabidky na obrazovce pro skenovani.
Po dokonceni skenovani vytahnéte pamétovou kartu.
Poznamka: Skener ma zabudovanou pamét pro nahravani. Kdyz zlstane pamétova
karta zasunutd, skener ji vidy uprednostni k uloZeni dat.
Nebo nactéte obrazky z pocitace prostfednictvim rezimu USB
At jiz pofizujete zaznam v rezimu filmu nebo fotografie, nezapomerite nastavit
prepinace do spravné polohy.

Na obrazovce se objevi upozornéni na akce, které mate provést:



1. Foto: Posunte oba prepinace doprava

1. Push the slider above to the right (photo scanning)

2. Please remove film tray for photo scanning

2. Film: Posunite oba pfepinace doleva.

Push the slider above to the left (film scanning)

e Privodce funkcemi
Home/MODE: Hlavni nabidka
Je-li skener nastaven v rezimu filmu, na obrazovce se objevi tato nabidka:

Resolution

e
b b o l

©® @6 @ 6 ®

@ Jazykovy rezim

@ Rezim USB

® Rezim snimani

@ Rezim prehravani
® Typ filmu

® Rozliseni

Je-li zvolen rezim fotografie, na obrazovce se objevi tato nabidka:

LIl

OO MONONG),

@ Jazykovy rezim



@ Rezim USB

® Rezim snimani

@ ReZim prehravani

® Efekt: barevny, ¢ernobily

® Rozméry ofiznuti: (5x7“ (5R), 4x6“ (4R), 3% x 5“ (3R), vizitka)
@ Rozliseni

Home/MODE: Zadna pamétova karta

Indikator chybéjici pamétové karty

Pokud neni ve skeneru zasunuta zadna pamétova karta, na obrazovce se pfi otevreni hlavni
nabidky objevi vystrazna ikona.

1. Snimani (Capture)

Capture Resolution

o

nebo

Po uvitaci strance se objevi tato nabidka (viz vyse). UZivatel mize vybrat pozadovanou
nabidku LEVYM/PRAVYM tlacitkem a vybér potvrdit tlacitkem ENTER.

1.1 Nastaveni jasu a barev obrazu

V rezimu snimani miZete nastavit jas a barvy obrazu. KdyzZ vstoupite do reZzimu snimdni,
stisknéte tlacitko ENTER a zobrazi se nasledujici obrazovka:

EV - jas; R - Cervend; G - zelend; B — modra
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Tlagitkem ENTER prepinejte mezi jednotlivymi polozkami, LEVYM/PRAVYM tlacitkem vyberte
hodnotu a tlaéitkem SCAN se navratite zpatky do rezimu nahledu.

1.2 Snimani (Capture): Zrcadleni/prevraceni (funkéni klavesa)

Pokud pred zahajenim skenovani potfebujete néktery obrazek zrcadlové otodit nebo ho
prevratit, aktivujte funkci ,,zrcadlové prevratit” nebo ,,otoéit“ pomoci LEVEHO nebo
PRAVEHO tlacitka a Zivy nahled se nasledné upravi (v tomto kroku m@ze uzivatel opravit i své
chybné nastaveni filmu/fotografie vzhlru nohama). Funkce ,zrcadlové prevratit“ nebo
,»otoCit” Ize aktivovat pouze v rezimu Zivého nahledu (Live view).

Zrcadlové
prevratit

%

Otocit




Stiskem PRAVEHO tlacitka otocite obrazek vzhliru nohama.
1.3 Rezim snimani

Indikator zivého nahledu

Jakmile vstoupite do reZimu snimani, v levém hornim rohu se objevi indikator Zivého
nahledu.

Uzivatel miZe také stisknout tla¢itko ENTER, poté LEVYM/PRAVYM tla¢itkem nastavit
hodnotu EV, opét stisknout ENTER pro potvrzeni a vratit se do reZimu Zivého nahledu.

1.4 Snimani: Nabidka upravy

Zvoleny obrazek

®

@ Ulozit (Save): Ulozi porizeny snimek
@ Zrusit: Ukonci jakoukoliv tipravu tohoto snimku
® Domi: Zpét do hlavni nabidky

1.5 Zivy ndhled — Snimani/nabidka Gprav



ENTER

Stisknéte jedenkrat tlacitko ,SCAN“ v rezimu Zivého ndhledu a zobrazi se nabidka Uprav. Kdyz
stisknete tlacitko ENTER, aktudlni obrazek se uloZi do vnitini paméti nebo na pamétovou
kartu, pokud je v pfistroji zasunuta. Na displeji se opét objevi Zivy nahled.

1.6 Snimani (Capture): Ulozit (Save)

Ulozit -

Jakmile stisknete tlacitko SCAN, zvoli se nahled snimku (Zivy nahled), ktery se zobrazi na
displeji TFT pfiblizné za 1 az 2 sekundy spolecné se 2 ikonami vlevo na obrazovce. Zvyrazni se

ikona pro uloZeni snimku, coZ mizete potvrdit stiskem tlacitka ENTER. Obrazovka se vrati do
rezimu Zivého nahledu.

1.7 Snimani (Capture): Zrusit (Cancel)

Zvoleny snimek

LEVYM/PRAVYM tla&itkem vyberte ikonu zruseni (Cancel) a stisknéte ENTER. Jakykoliv

stupen Upravy zvoleného snimku se zrusi a displej se vrati do reZzimu Zivého nahledu (bez
ulozeni).



1.8 Snimani (Capture): Domt (Home)

LEVYM/PRAVYM tla¢itkem zvolte ikonu Dom{ a poté stisknéte tlacitko ENTER nebo MODE
(rezim) na horni strané skeneru pro ndvrat do hlavni nabidky.

1.9 Ukonceni reZimu upravy a navrat do reZimu snimani (Zivy nadhled)

Jakmile stisknete tlacitko ENTER pro uloZeni nebo zruseni akce, displej se vrati do rezimu
snimani/zivy nahled. Poté muzZete drzak/ramecek filmu posunout na dalsi film nebo zménit
na dalsi fotografii, kterou chcete skenovat.

1.10 PIna pamét

Kdyz snimky zaplni vnitfni pamét nebo pamétovou kartu, na obrazovce se objevi ikona plné
paméti, pokud stisknete tlacitko SCAN. V takovém pfipadé musite stahnout obrazky do
pocitace nebo vyménit pamétovou kartu, jestlize chce ve snimani pokracovat.

. ———» Indikator plné paméti

2. Prehravani

Playback Playback

nebo

ReZim pFehravani spustite stiskem LEVEHO/PRAVEHO tlaéitka, kdy? je pFistroj napajen nebo
vstupte do hlavni nabidky prostfednictvim ikony Home/tlacitka MODE. Vybér potvrdte
stiskem tlacitka ENTER.



2.1 Pfehravani: Automaticka prezentace

Rezim prezentace

Kdyz vstoupite do rezimu prehravani (standardné ve formé prezentace), displej TFT
automaticky pfehraje vSechny obrazky ulozené ve vnitini paméti nebo na pamétové karté
s dvousekundovym intervalem mezi snimky. Prezentaci m(iZete zastavit stiskem tlacitka
ENTER (v rezimu prehravani jsou k dispozici pouze obrazky nasnimané filmovym foto
skenerem)

2.2 Prehravani: Nabidka uprava

@ Otocit +90: nasnimany snimek se otoci o +90°

@ Otodit -90: nasnimany snimek se otoci o -90°

® Vymazat: Vymazat tento snimek uloZeny ve vnitfni paméti nebo na pamétové karté
@ Ukonceni: Navrat do rezimu prezentace

® Ulozit: UloZi upraveny snimek do vnitfni paméti nebo na pamétovou kartu

® Dom: Navrat do hlavni nabidky

2.3 Prehravani: Prezentace — Individudlni obrazek — ReZim Upravy

UzZivatel mlzZe prerusit (pozastavit) prezentaci a zménit na rezim jednotlivych snimk( stiskem
tlacitka ENTER. Poté muze jednotlivé obrazky posouvat LEVYM/PRAVYM tlacitkem. Kdyz
uzivatel vybere obrazek, ktery chce upravit, uloZzeny ve vnitfni paméti nebo na pamétové
karté, dalSim stiskem tlacitka ENTER vstoupi do rezimu Upravy.

Pokud neni pamétova karta zasunuta nebo zadny snimek ve vnitfni paméti, displej TFT pfi
vstupu do reZzimu prehravani automaticky prehraje 20 snimk( uloZenych ve vnitini paméti,
které vSak nebude mozné nijak upravit.



Rezim prezentace Rezim individualnich snimkd Rezim Upravy
PRAVYM/LEVYM tla¢itkem
posunujte obrazky

ENTER

2.4 Pfehravani: Otocit/Ulozit

Pokud chcete obrazek otocit o +90° tlacitkem ENTER, obrazek se otoci o +90° a kurzor
zUstane na ikoné ,Save” (Ulozit). Chcete-li otoceny snimek ulozit, stisknéte opét tlacitko
ENTER a zobrazi se dalSi obrazek. Chcete-li obrazek otodit o dalSich +90°, nastavte kurzor
opét na otdceni obrazku a stisknéte ENTER. (Stejny postup plati i pro otaceni obrazku o -90°).

2.5 Pfehravani: Ukonceni rezimu




Kdyz v nabidce uprav zvolite polozku ,Exit” (Ukoncit), displej se vrati do reZimu prezentace,
ktera se zahaji od aktualniho snimku bez jakychkolivzmén.

2.6 Prehravani: Vymazani snimku

LEVYM/PRAVYM tla&itkem vyberte ikonu pro vymazani a stisknéte tlacitko ENTER. Aktudlné
vybrany snimek se vymaZze a na displeji se zobrazi dalsi obrazek. Kurzor zistane na ikoné
»Exit” (Ukoncit). Chcete-li vymazat dalsi snimek, presurite kurzor opét na ikonu pro vymazani
a stisknéte ENTER.

2.7 Pfehravani: Domu

LEVYM/PRAVYM tlacitkem vyberte ikonu ,,Home* (Domd&). Kdykoliv stisknéte tlagitko ENTER
nebo tlacitko ,,MODE” na horni strané skeneru, vratite se do hlavni nabidky.

2.8 Prehravani: Zadny obrazek

[

Pokud vstoupite do rezimu prehravani a Zadny snimek nebude uloZen, na obrazovce se
objevi symbol ,,Zadny snimek*”.

3. Typ filmu



Kdyz je skener zapnuty a nastaven ve filmovém rezimu, mlzete zménit typ filmu
prostrednictvim nabidky typu filmu, nebo mlzete kdykoliv vstoupit do hlavni nabidky
prostiednictvim ikony ,,Dom0“nebo tlacitka ,MODE". Typ filmu nastavte pomoci
LEVEHO/PRAVEHO tla¢itka a potvrdte tlagitkem ENTER.

Negatives Film

®© @ ©

@ Negativni film: Zvolte tuto ikonu, pokud do drzaku/ramecku vkladate barevny negativni

film.
@ Diapozitiv: Zvolte tuto ikonu, pokud vkladate do drzdku/ramecku diapozitivy
® B&W: Zvolte tuto ikonu, pokud do drzaku/ramecku vkladate ¢ernobily negativni film.

4. Efekt
Kdyz je skener zapnuty a nastaven v rezimu FOTO, mlzZete zménit barevny efekt v nabidce

,Effect” nebo muzete kdykoliv vstoupit do hlavni nabidky pres ikonu ,,Domi“ nebo tlacitko
,MODE". Efekt nastavte pomoci LEVEHO/PRAVEHO tla¢itka a potvrdte tlacitkem ENTER.

MultiColor

@ Barevny efekt
@ Cernobily efekt

Barevny efekt vyberete LEVYM/PRAVYM tlacitkem a potvrdte tlagitkem ENTER.



5. Ofiznuti

KdyzZ je skener zapnuty a nastaven v rezimu FOTO, mUiZete upravit rozméry ofiznuti v nabidce
,Crop“ (Ofiznuti) nebo kdykoliv béhem ¢innosti vstoupit do hlavni nabidky pres ikonu
,Domi“ nebo tlacitko MODE. LEVYM/PRAVYM tlagitkem zvolte rozmér ofiznuti a potvrdte
tlacitkem ENTER.

@ @ @ Fenl

@® Rozméry ofiznuti 5R (5“X7)
@ Rozméry ofiznuti 4R (4“X6")
® Rozméry ofiznuti 3R (3 % ,,x5)
@ Rozmeéry vizitky

7. Rozliseni

Rozliseni mizZete ménit v nabidce ,Resolution” (Rozliseni), kdyz je skener zapnuty, nebo
muzete kdykoliv vstoupit do hlavni nabidky pfes ikonu ,,Dom0“ nebo tlacitko MODE.
LEVYM/PRAVYM tlaéitkem zvolte rozlieni a potvrdte tlacitkem ENTER.

Resolution Resolution

® Rozliseni 5M
@ Rozliseni 10M

8. Jazyk (Language)

KdyzZ je skener zapnuty, mlzZete zménit jazyk v nabidce , Language” nebo muizete kdykoliv
vstoupit do hlavni nabidky ptes ikonu ,Domi“ nebo tla¢itko ,MODE“. LEVYM/PRAVYM
tlacitkem zvolte jazyk a potvrdte tlacitkem ENTER.



Language Language r’; Language

English Espanol
Francais 4 b e

Deutsch beihr Sashed

ltalianc < Japanese:

LEVYM/PRAVYM tla&itkem vyberte jazyk a potvrdte tladitkem ENTER.

9. Rezim USB
Po dokonceni skenovani vytahnéte pamétovou kartu ze skeneru a stahnéte snimky, které

jste na kartu ulozili.

Kdyz je skener pfipojen k pocitaci pomoci kabelu USB, mizete zobrazit hlavni nabidku
stiskem tlac¢itka MODE a poté LEVYM/PRAVYM tlagitkem vybrat reZim USB a potvrdit
tlacitkem ENTER. Skener se bude chovat jako velkokapacitni pamétové zafizeni a uzivatel
mUzZe provadét editaci nebo Upravu snimkl na svém pocitaci.

usSB MSDC UsSB MSDC

Tla¢itkem MODE se muUZete vratit do hlavni nabidky.
10. Poruchy a oprava

Otdazka: Na okraji snimku se objevuje nezadouci pruh.

Odpovéd: Pokud je prouzek maly, pohybujte citlivé rdmeckem diapozitivu ve skeneru
dopredu a dozadu, aZ pruh v okné nahledu nebude vidét. Pokud je pruh stale
viditelny, obratte se na mistniho prodejce.

Otazka: Zarizeni nelze pfipojit k pocitadi.

Odpovéd: Zkontrolujte, zda je kabel zapojen do vstupu USB v pocitaci. Nebo zkuste
pfipojit kabel k jinému vstupu USB. Doporucujeme pfipojovat se pfimo
k zakladové desce radéji nez k prednimu panelu.
Zapnéte skener hlavnim vypinacem, nastavte rezim USB a skener bude
fungovat jako velkokapacitni pamétové zafizeni.



11. Technicka data

Objektiv: 2G3P F/NO = 3,98 f = 4,04, rozsah filmu: 51, 5 mm
F/NO =4 f=3,93 rozsah filmu: 170 mm

Snimac: Snima¢ CMOS 5,1 Mpx

Obrazovka LCD: Displej LCD LTPS 2,4“

Externi pamét”: SD/MMC

Expozice: Auto

Vyvazeni barev: Auto

Vysoké rozliSeni skenovani: Interpolac¢ni rozliSeni 10M

Konverze dat: 12 bith / barvonosny kanal

Metoda skenovant: Jednopriichodova

Zdroj svétla: Podsviceny panel

Zivotnost kontrolKy : 10.000 krat ON/OFF

Napajeni: Napajeni 5V pres adaptér USB

Rozhrani: USB 2,0

Rozméry: 220x 208 x 147 mm

Hmotnost: 890 g

Jazyk: AngliCtina, francouzstina, némcina, italStina, Spanélstina,

tradi¢ni ¢inStina, zjednodusena ¢instina, japonstina



