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1. Popis Casti zafizeni

Tlacitko skenovani

Kontrolka napajeni

Cistici st&tecek
Drzak na diapozitivy

— Drzak negativniho fi
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Pozn.: Tento filmovy scanner je podporovan operacnimi systémy Windows XP/Vista a Ize pfipojit vyhradné
pres rozhrani USB 2.0

Pred vioZzenim filmu/diapozitivil do drzaku a téchto drzakl do skeneru se ujistéte, Ze jsou viechny ¢asti Gisté.
Pfipadny prach a necistoty miize negativné ovlivnit kvalitu naskenovanych obrazkd.

Pro dosazeni maximalni kvality skenovanych obrazki doporuéujeme pravidelné &isténi povrchového skla uvnitf
skeneru. Skener Cistéte vyhradné Stérbinou pro drzak filmu a za pouziti Cisté, jemné a suché textilie nebo
pfilozenym Cisticim Stéteckem.

2. Jak zalozit film do drzaku negativniho filmu
a. Otevrete drzak negativniho filmu — viz obrazek:

b. ZaloZte pfislusny negativni film / diapozitivy do drzaku

c. Zaviete a zaklapnéte drzak negativniho filmu / diapozitivd




Cisténi optické ¢asti filmového skeneru:

Spustte software Photolmpression 6, jakoby jste chtéli skenovat film. Do Stérbiny ve skeneru ovSem nevkladejte
drzak filmu. V okné Zivého nahledu Photolmpression 6 (viz obrazek nize) nyni mizZete vidét prach, usazeny
na optice skeneru. Tyto nedistoty miZete odstranit pouZitim pfilozeného stétecku.

Pro zachovani skvélé obrazové kvality skenovanych materidld po celou dobu funkce skeneru dlrazné
doporucujeme jeho pravidelné cisténi. K Cisténi pouZivejte vyhradné Cistou a suchou bavinénou utérku (bez

chemickych pripravki) nebo prilozeny &istici Stéteek.

3. Instalace software a ovladace

Pred prvnim pouzitim filmového skeneru je potfeba nejprve nainstalovat prislusny ovlada¢ zafizeni a software
ArcSoft Photolmpression 6.

Skener zatim k pocita¢i nepfipojujte! ’ BRAUN
NovoScan |  Scanner Deiver-3z8it |
« Instalace ovladace

1.Zapnéte pocitad. S —

2.VloZte do jednotky CD-ROM instalaéni CD, Sl =S
zobrazi se Gvodni menu.

3.Z Gvodniho menu (viz.obr.) vyberte

_ Adobe Reader )
User's Manual )

polozku “Scanner Driver”. . | Brewss The cD
3.1 Pro spusténi instalace kliknéte na ,Next* (Dalsf) 3.2. Kliknéte na ,Install* (Instalovat)
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3.3. Proces instalace se spusti
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3.4. Po ukongeni instalace kliknéte na ,Finish* (konec)

2 V1 Scanner X06 - e

Fhin ot skl Wieard b mresasbally s oled (7 frarven ||
6D, ek P £ okt e s,

3.5. Vyjméte z mechaniky instalacni CD a restartujte pocitac.

« Instalace software

1.Vlozte do machanikyinstalatni CD, zobrazi se Gvodni menu.
2.Pro instalaci software vyberte z Gvodniho menu polozku “Arcsoft Software Suite”.

3. Vyberte pozadovany jazyk instalatniho
privodce a kliknéte na ,OK*
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Sedect the language for this instalalion from
the choaes balow,
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5. Kliknutim na ,Yes" (Ano) odsouhlaste
licenéni podminky
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6. Pokracujte kliknutim na ,Next* (Dalsf)
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4. Dojde ke spusténi instalace software Photolmpression
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6. Zvolte adresafr pro instalaci (pfipadné ponechte nastavené
ProgramFiles) a kliknéte na ,OK*

[T — i —=}

it kgt . P g

ot -

i o bk A ArcSoft

7. Software Photolmpression za¢ne svou instalaci

[EpeT—— ] =]

i £ ArcSoft

Pt Lot ¢ ey P i o

[y —
[ BTN SrS—T )
[ | ™




8. Po zobrazeni nasledujiciho okna kliknéte 9. Pro dokonceni instalace kliknéte na ,Finish*
Na ,Clear all“ (Zrusit vSe) ... software Photolmpression (Dokongit).
tak zachova vase nastaveni vychozich programd
pro otevirani obrazovych soubord.
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Po instalaci software se na ploSe pocitace vytvori ikona “Photolmpression 6”.

10. Nyni vyjméte instalatni CD z mechaniky a restartujte pocitac.

Pozn.: Pokud se béhem pouZzivani software objevi na obrazovce chybova hlaSka ,Code 10 error”, neodpojujte
prosim skener z portu USB. Restartujte pocitac a znovu spustte software Photolmpression.

11. Pfipojte skener do rozhrani USB 2.0 vaSeho pocitace.
Pozn.: Skener pfipojujte bez viozeného drzaku negativnich filmd / diapozitiv{.

« Instalace nového zafizeni (pro Windows XP)

PTi spravném pfipojeni k pocitaCi na skeneru sviti €ervenda kontrolka.

1.  Po pfipojeni filmového skeneru k potitadi se zobrazi okno prdivodce pro pfidani nového hardware.
(plati pouze pro rozhrani USB 2.0, skener neni uréen pro starsi verzi USB)
i) Found New Hardware *
OVWT Scanner
4:56 PM
2.

Po chvili se na obrazovce objevi bublina oznamujici, Ze instalace nového hardware byla ispé&Sné dokoncena

d) Found New Hardware

‘our new hardware is installed and ready to use,




« Instalace nového zafizeni (pro Windows Vista)
PTi spravném pfipojeni k pocitaCi na skeneru sviti €ervenda kontrolka.

1.  Po pfipojeni filmového skeneru k po&itaéi se zobrazi okno prdivodce pro pfidani nového hardware.
(plati pouze pro rozhrani USB 2.0, skener neni uréen pro starsi verzi USB)

PTi pfipadném dotazu zvolte moznost ,Automaticky najit vhodny ovliadac*
(zkotrolujte, Ze pfi tom instalacni CD neni v mechanice)

T R e arueere =

Windows needs to install driver software for your USB
Camera

L/} i =
Windows will guide you through the process of installing driver software
for your device.

+ Ask me again later
Windows will ask again the next time you plug in your device or log on.

® Don't show this message again for this device
Your device will not function until you install driver software.

2. Vyckejte na konfiguraci ovladace nového hardware

‘M installing device driver software *
Click here for status.

3. Pochvili se na obrazovce objevi bublina oznamujici, Ze instalace nového hardware byla isp&Sné dokoncena
g ]

=== OVT Scanner
Device driver software installed successfully.

x

5. Pouziti filmového skeneru
1. 2x kliknéte na ikonu zastupce “Photolmpression 6” na pracovni ploSe.
Zobrazi se okno s registraci - pro spusténi software kliknéte na tlacitko ,Remind me later".

S oo Y ﬁr_ﬂoﬁ'

Thank you for choosing ArcSoft!
L e !

2. Postupujte podle instrukci na obrazovce, dokud se nespusti program Photolmpression 6.
Obr.1:
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V hlavnim okné programu Arcsoft Photolmpression 6 kliknéte na tabulku “Get photos” (Ziskat fotografie) a zvolte
druhou moznost - “Acquire from scanner” (ziskat ze skeneru).

Ujistéte se, Ze je v nabidce pro volbu skeneru ozna¢eno ,OVT scanner*.
V zékladnim nastaveni je zvolena moznost “Normal quality” (B&zna kvalita). Dle zvazeni uZivatele je mozné
nastavit ukladani obrazk{ ve formatu “TIF" nebo “JPG”. Doporucujeme zvolit format “JPG”.

Obr.2: Acquire from Scanner =3

Acquire from scanners and other TWAIN compliant devices.

1) Select the device:
| o scanner =2}

2) Define your Save settings:
Farmat: Quality: B
|5 =] [mormal quaiiy =

Save ta this location:
| CiBocuments and SettingstadylMy Docomentsiby Picturesh = @

3) Scan optiorns:
Fim Typet O Slide (@) Negative
ColorDepth: @) 24 (O 48
Opi: (8) 1800 () 3800

(corse (2

ly for first time user

Vyberte umisténi pro ukladani naskenovanych obrézkd
(1) Zvolte typ skenovaného filmu, barevnou hloubku, rozliSeni DPI a kliknéte na ,Acquire".

Obr.3 (Zobrazi se pouze po kliknuti na ,Calibrate®)

I PhotoImpression 6 X |

Make sure there is nathing in the scanner.
Click OK to stark collecting data For calibration,

Obr.4:
Pohybem drzaku filmu upravte polohu filmu ve skeneru.
VY Banam — Hu

e Ve Dot

Obr.5 Kliknéte na ikonu “Snap Shot” nebo stisknéte tlagitko “Copy” na skeneru. Pfed ulozenim obrazkd
do potitate Ize naskenovat az 12 snimkd. Pfi pokusu o skenovani 13. snimku bez uloZeni predchozich
do potitace, se na obrazovce zobrazi upozornéni — viz obr.6. Kliknéte na ,,OK* a pfed skenovanim dalSich
snimkd uloZte predchozi davku do poéitage kliknutim na tlagitko ,Transfer”.

Obr.6:

Please transfer images before next scan

Pozn.: Pro dosaZzeni maximalni kvality skenovanych obrazkd vy&kejte prosim pred ukladanim snimkd do pogitace
cca 5 sekund od posledniho provedeného skenu (probiha elektronické nastaveni vyvazeni bilé barvy).



Pro uloZeni obrazkd do pogitage kliknéte na tlagitko , Transfer“. Pro kazdy naskenovany obrazek svizné probliknou
tfi stavy zpracovani... Pokud nechcete néktery z naskenovanych obrazk( ukladat, kliknutim nezadouci obrazek
oznacte a odstrarte ho kliknutim na tlacitko ,Delete”.

Pro Upravu barevného podani obrazku mdzete kliknout na tla¢itko ,Color/Brightness Adjustment* (viz obr.7).

Obr.7: ‘
s
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Pozn.: Pro zobrazeni dfive ulozenych obrazk( neminimalizujte okno pro snimani.
Okno pro snimani nejprve zavrete klimnutim na ,Exit* nebo na kfizek v pravém hornim rohu, dfive ulozené
obrazky se poté zobrazi v hlavnim okné programu Arcsoft — viz obr.:

Pro zajisténi maximalni obrazové kvality je pfi snimani kazdého obrazku kalibrovan snimaci senzor skeneru, to
muze trvat cca 3 az 5 sekund (v zavislosti na charakteru obrazku a vykonu pocitace).

6. Nyni mGzete zacit nasnimané obrazky libovoln& upravovat:
Nejprve kliknéte na obrazek, ktery si prejete upravovat a pomoci nastrojii programu Arcsoft zvoleny snimek
upravte dle svych predstav.

- Hlavni menu

Hlavni menu se nachazi v levém hornim rohu okna programu. V tomto menu jsou k dispozici zakladni volby a
funkce. V nasledujicich odstavcich se mizete seznamit se zakladnimi polozkami hlavniho menu a jejich
vyznamem:

* File (Soubor)

Scan for Media Files (Vyhledani multimedialnich soubor()

Spusti okno pro vyhledavani multimedilnich soubord, pfic¢emZ budou na Vasem potitadi vyhledany viechny
fotografie, hudebni soubory a videa. Tento proces vytvofi multimedialni knihovnu, kter& umozni co nejvyssi vykon
aplikace. Vyhledani multimedialnich soubord Ize provést jednim v nasledujicich zplsob:

(] Scan Primary Folders Only (Prohledat pouze primarni slozky) — Multimedialni soubory budou hledany
pouze v definovanych slozkach, které jsou k tomuto GCelu primarné uréeny (Dokumenty, Obrazky,
pracovni plocha...).

° Scan All Folders (Prohledavat vSechny slozky) — Multimedialni soubory budou hledany ve vSech
slozkach ve VaSem pocitaci (kromeé slozky Windows a Program Files).

° Select the folders you want to scan — Vyhledavani ve Vami vybranych slozkach.



*  View (Zobrazeni)

Full Screen/Play (F4) — Od oznaceného snimku spusti prezentaci snimkd
v celoobrazovém rezimu.

Automatické odstranéni
efektu ¢ervenych o€i

Zrusit celoobrazovkové zobrazeni

Podle obrazovk
ey Predchozi/Dalsi obrézek

Skute€na velikost Odstranit

Priblizit/Oddalit Pauza Stop Nastaveni prezentace Otoceni Zavrit

- Zakladni tlacitka
* Get photos (Ziskat fotografie)
- Acquire from Scanner (Ziskat ze skeneru)
Funkce tlacitka:

(] Ziskani obrazku ze zafizeni s podporou rozhrani TWAIN (skenery a nékteré typy digitalnich
fotoaparatd).
(] Pfifazeni ndzvid pro sejmuté obrazové soubory (podle data snimani nebo vhodného slovniho popisu).

Jak ziskat obrazky ze zafizeni s podporou TWAIN:

1.  Zrolovaciho seznamu zvolte skener nebo jiné zafizeni s podporou TWAIN.

Vyberte formét, ve kterém si prejete ziskané obrazky ukladat (JPG, BMP, TIF, PCX, TGA).

Pokud zvolite ukladani ve formatu JPG, nastavte poZadovanou kvalitu ukladani (Highest - nejvyssi,
High, Normal, Low - nizk&). Cim nizsi kvalitu ukladani zvolite, tim vy$si komprese dat je pfi ukladani
obrazkl pouzita.

4.  Vyberte cilovou slozku, do které maji byt sejmuté obrazky ukladany. To provedete kliknutim na
"Browse" (ikona slozky) a oznac¢enim poZadované slozky.

Zvolte zplsob pojmenovani souborl (dne$ni datum nebo popis), pfipadné zadejte text slovniho popisu.
Kliknéte na tlacitko "Acquire”.

wnN

oo

*  Edit (Upravy)
Nastroje pro Gpravu obrazkd

Modul nastrojli pro Gpravu obrazkd obsahuje kompletni soubor prostfedkd pro pfizplsobeni, Gpravu a retuSovani
fotografif.

Okno je mozné maximalizovat, aby bylo zajisténo zobrazeni velkého nahledu aktivniho obrazku. Pro maximalizaci
okna 2x kliknéte na hornf listu okna.

Pro dosazeni co nejvétsi plochy k zobrazeni upravovaného obrazku ma editor rozdélené nastroje do nasledujicich
péti oblasti:



Enhance (PrizpUsobeni)
Tato funkce nabizi 2 pfistupy ke zdokonaleni ziskanych obrazka:

B

= Auto Enhance (Automatické prizp@isobeni)

Kliknutim na tla¢itko "Auto Enhance" dojde k automatické Upraveé kvality vybraného snimku jedinym
kliknutim.

Manual Fix (Manualni pfizpGsobeni)
Slouzi k jemnému doladéni obrazové kvality — pomoci posuvnych jezdcl Ize nastavit jas, kontrast a
ostrost obrazku.

Jak provést manualni pfizplsobeni obrazku:

1.Tazenim za pfislusny posuvny jezdec nastavte stuperi jasu a kontrastu a pomoci jezdce pro

nastaveni ostrosti snimek doostrete.

2. Pro zjisténi, jak provedené nastaveni ovlivnilo kvalitu obrazku je mozné pouzit jezdec pro

priblizenti.

3. Pokud jste s provedenymi zménami spokojeni, kliknéte na tla¢itko "Apply".

Jestlize si neprejete zmény zachovat, kliknéte na tlacitko "Cancel".

Color (Barva)

Tento nastroj je navrzen pro opravu fotografii, které nemaji pfirozené podani barev nebo jsou pfili§ tmavé. Tento
nastroj je obzvlasté uzitecny pfi zpracovani fotografif, které jsou jiz vzhledem ke svému stéafi vybledlé nebo jejichz
barvy byly vlivem skladovani zménény.

Jak opravit barevné podani obrazku:

1.

Pomoci posuvnych jezdcl upravte barevné podani snimki tak, aby barvy vypadaly co nejpfirozenéji.
Pro otepleni snimku pfidejte vice ¢ervené nebo Zluté barvy, pro jeho ochlazeni naopak pfidavejte
modrou nebo zelenou.

Pfi Gpraveé piilis tmavych snimk( pohnéte posuvnym jezdcem pro nastaveni svétlosti vice doleva, &imz
vyniknou detaily vtmavych oblastech obrazku. Pokud jsou snimky pfili§ vybledlé, pohnéte timto
posuvnym jezdcem napravo.

Pokud jste s vysledkem Uprav spokojeni, kliknéte na tlacitko "Apply", v opacném pfipadé kliknéte na
"Cancel".

Red-Eye (Odstranéni €ervenych ocf)
Pomoci tohoto néstroje je mozné jednoduse opravit efekt Cervenych oci, jev ktery nastavd  pfi fotografovani
s bleskem.

Efekt Cervenych o&i je mozné odstranit dvéma zplsoby:

Auto Fix (Automatick& oprava) hg_f

1. Jednoduchym kliknutim na tla¢itko "Fix Red-Eye" program automaticky vyhleda
oblast ervenych o€i a tento jev odstrani.

2. Pokud nebyly timto zplsobem odstranény vechny nedostatky, pouZijte zplisob
"Click to Fix" (klikni a oprav).

Manual Fix (Manudlni oprava)

1. Pomoci posuvného jezdce pro priblizeni zvétSete oblast vyskytu ¢ervenych oci.

2. Presurite bily ramecek v okné oblasti pfiblizeni tak, aby v ném byla zobrazena
oblast ¢ervenych ocf.

3. Kurzor umistéte pfimo na ¢ervené oci a kliknéte.
4. VySe uvedeny postup opakuijte, dokud neodstranite vS§echny nezadouci efekty
Cervenych oci.

5. Pokud se béhem tohoto procesu dopustite chyby nebo nejste spokojeni
s dosazenym vysledkem, kliknéte na tla¢itko "Undo", ¢imzZ se vratite o krok zpét.

-0-



Crop (Ofiznuti)

Tato funkce slouzi k vyfiznuti zajimavych oblasti fotografie nebo k ofiznuti jejich nezadoucich, nevzhlednych, ¢i
rusivych okrajd.

Jak docilit pozadovaného orezu:

1.  Zvolte orientaci ofezu (format na vySku nebo na $irku).

2. Vyberte pomér stran obdélniku pro ofez (4:6, 5:7, 8:10) nebo "Custom" (uzivatelské nastaveni —
pouzivejte v pripadé atypickych formata).

3. Soucasnym kliknutim na ¢erveny okraj ramecku a jeho pretazenim upravte velikost oblasti pro vyfez.

4.  Soucasnym kliknutim dovnitf ramecku pro ofez a jeho pretazenim zvolte poZzadovanou oblast pro
vytvoreni vyfezu.

5. Kliknéte na tla¢itko "Crop". Oblast vyznacena Cervenym rametkem bude zachovana, zbytek bude
ofiznut.

6. Pokud nejste s vysledkem ofezu spokojeni, kliknéte na tlacitko "Undo".

Straighten (Narovnani)
Tato funkce slouzi k vyrovnani horizontu naklonénych fotografii.

Jak pouzit funkci narovnani:

1.  Pohybujte posuvnym jezdcem (nebo kliknéte na tlacitko rotace), dokud nebude fotografie spravné
orientovana.

2. Proposouzeni, zdali je obrazek ve spravné poloze pouzijte vodici mfizku.

3. Pokud jste s vysledkem Upravy spokojeni, kliknéte na tlacitko "Apply”, v opacném pfipadé kliknéte na
"Cancel".

Blur Background (Rozostfeni pozadi)
Tento nastroj je mozné vyuzit mnoha kreativnimi zpdsoby, napf. k potladeni rusivych detail(i v pozadi nebo
k vytvofeni dramatického efektu, kdy Gstfedni motiv bude vystupovat z okoli.

Jak docilit efektu rozostieného pozadi:

1. Soucasné drzte levé tlacitko my3i a tahem oznaéte oblast, ktera tvori Gstfedni motiv (ma zdstat ostra).
Po pusténi levého tlacitka mysi se vnéjSi oblast jemné rozostfi.

2. Pomoci prvniho posuvného jezdce nastavte, jak ostry ma byt prechod mezi ostrou a rozostfenou
oblasti.

3. Pomoci druhého posuvného jezdce nastavte miru rozostieni.
4.  Pokud jste s vysledkem Uprav spokojeni, kliknéte na tlacitko "Apply", v opacném pfipadé kliknéte na
"Cancel".
UloZeni upraveného obrazku

Po dokonceni Uprav fotografii uloZte kliknutim na ,Save As" (UloZit jako). Upraveny obrazek je mozné ulozit jako
novy soubor nebo prepsat plvodni.

Pro ukonéeni modulu pro Gpravu obrazkd kliknéte na "Close".

Retouch (RetuSovani)

Healing Brush (RetuSovaci Stétec) 4
RetuSovaci Stétec slouzi pro drobné opravy fotografii, obsahujicich prach, Skrdbance nebo k digitalnimu
odstrariovani vad pleti.

Jak pouzit retuSovaci Stétec pro odstranéni vady pleti:

1.  Soucasné drzte stisknutou klavesu Shift a levym tlacitkem mysi kliknéte na misto s podobnou barvou a
strukturou pleti, jako v misté, které se chystate retuSovat.

2. Pomoci posuvného jezdce pro priblizeni zvétSete oblast, kterou hodlate upravovat.

3.  Prizplsobte velikost retudovaciho $tétce tak, aby byl pouze o néco malo vétsi, nez je velikost vady pleti
uréené pro opravu.

4.  Umistéte kurzor retuSovaciho Stétce na vadu a stisknéte levé tlacitko mysi. Tim byla vada odstranéna.

Pokud nejste s vysledkem Gpravy spokojeni, kliknéte na tla¢itko "Undo".
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Klone (Klonovani) . 4
Klonovaci nastroj je vhodny pro odstrafiovani nezadoucich ¢asti fotografie. Tento nastroj je také mozné pouzit
pro vytvareni zertovnych efekt(, jako napf. pfidélani nosu jedné osoby nékteré jiné.

Jak pouzit nastroj klonovani pro odstranéni telefonniho sloupu z pozadi snimku:

1. SoucCasné drzte stisknutou klavesu Shift a levym tlacitkem mysi kliknéte do oblasti oblohy pobliz
telefonniho sloupu.

2. Prizplsobte velikost klonovaciho $tétce tak, aby byl pouze o néco malo vétsi, nez je nejsirsi oblast
telefonniho sloupu.

3.  Drzte levé tlacitko mysi a peclivé zamalujte oblast telefonniho sloupu. Levé tlacitko mysi nepoustéjte,
dokud nebudete s vysledkem spokojeni. Pfemalovavana oblast bude nahrazena dfive zvolenou oblasti
oblohy.

Pokud nejste s vysledkem UGpravy spokojeni, kliknéte na tla¢itko "Undo".

Lighten/Darken (Zesvétleni/Ztmaveni) —’T
Nastroj Zesvétleni/Ztmaveni slouzi k pfizplsobeni dil¢ich oblasti snimku.

y;)
Smudge (Rozmazani) =~
Tento nastroj simuluje rozmazani typické pro malbu vodovymi barvami. Pro zménu velikosti $tétce a jeho tvrdosti
pouZijte prislusné posuvné jezdce.

Sharpen (Doostreni)
Tento nastroj slouZi k doostfeni neostrych oblasti snimku. Pro zménu velikosti nastroje a nastaveni jeho intenzity
pouZijte prislusné posuvné jezdce.

Blur (Rozostreni)
Tento nastroj slouzi ke zjemnéni pfilis hrubych oblasti snimku. Pro zménu velikosti nastroje a nastaveni jeho
intenzity pouZijte prislusné posuvné jezdce.

Paint Brush (Malitsky Stétec) #
Tento nastroj VAm umozni ,malovat‘ do upravovaného obrazku pouhym pfidrzenim levého tlacitka mysi a jejim
pohybem. Pro nastaveni velikosti a kryti Stétce pouzijte prislusné posuvné jezdce.

Line (Céra) /
Tento nastroj umozfiuje vlioZit do obrazku rovnou ¢aru. Pro nastaveni tloustky a transparentnosti Cary pouzijte
pfislusné posuvné jezdce.

Eraser (Guma)
Tento nastroj simuluje gumovani oblasti snimku. Pro nastaveni velikosti a efektu gumy pouZzijte prislusné posuvné
jezdce.

UloZeni upraveného obrazku

Po dokonéeni Uprav fotografii uloZte kliknutim na ,Save As" (UloZit jako). Upraveny obrazek je mozné ulozit jako
novy soubor nebo prepsat plvodni.

Pro ukonéeni modulu pro Gpravu obrazkd kliknéte na "Close".

Pozn.: Vice informaci k praci a tpravam fotografii — viz ndpovéda k dodanému software.
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6. Technické parametry

Podporované rozhrani:

pouze USB 2.0

Obrazovy snimac:

1/2.5” 5megapixelelovy CMOS snimac (5,174,400 pixel()

Objektiv:

F2.0, 4 optické ¢leny, zorné pole=15°

Snimkovaci frekvence:

5M(2592x1680) — 7,5sn./s

Rozsah ohniska:

Pevné ohnisko

Rizeni expozice:

Automatické

Vyvazeni barev:

Automatické

Skenovani ve vysokém
rozliSeni:

5MP odpovida 1800dpi (3600dpi v reZzimu interpolace)

Prevod dat:

10bitd pro barevny kanal

ZpUsob skenovani:

Jednopriichodové

Svételny zdroj:

Podsviceni 3 bilymi LED

Napéjeni:

Napéjeno z USB portu

Rozméry:

166mm X 104mm X 90mm

Dodany software:

Arcsoft Photolmpression 6

Operacni systém:

Windows XP, Windows Vista (32/64bitové)

Doporucena konfigurace:
- Pentium PI1Il 800MHz
- alespon 256MB RAM
- 100MB volného mista na disku

Konfigurace se mlZze lisit v zavislosti na nastaveni systému a rozsahu
nainstalovaného software.
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